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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui (1) Hasil belajar PKN siswa yang diajar
dengan model pembelajaran TGT dikelas V UPT SPF SDN 105329 Wonosari
Tahun Ajaran 2025/2026, (2) Penyebab rendahnya hasil belajar siswa pada mata
pelajaran PKN dikelas V. UPT SPF SDN 105329 Wonosari Tahun Ajaran
2025/2026, (3) Adanya pengaruh penggunaan model pembelajaran TGT
berbantuan media Wordwall (Spin) terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
PKN dikelas V. UPT SPF SDN 105329 WonosariTahun Ajaran 2025/2026.
Penelitian ini dilaksanakan 3 Desember 2025 Di UPT SPF SDN 105329 Wonosari
Tahun Ajaran 2025/2026. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas
V UPT SPF SDN 105329 Wonosari, berjumlah 20 siswa. Alat pengumpulan data
berupa soal essay sebanyak 5 soal, analisis data yang digunakan uji normalitas dan
uji hipotesis. Hasil penelitian sebagai berikut: (1) Hasil belajar PKN siswa pada
materi keberagaman agama sebelum menggunakan model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) berbantuan Media Game Wordwall kelas V UPT SPF
SDN 105329 Wonosari Tahun Ajaran 2025/2026 memperoleh nilai rata-rata 38,1.
(2) Hasil belajar PKN siswa pada materi keberagaman agama sesudah
menggunakan model pembelajaran Teams GamesTournament (TGT) berbantuan
media Game Wordwall kelas V UPT SPF SDN 105329 Wonosari Tahun Ajaran
2025/2026 memperoleh nilai rata-rata 84,65. (3) Terhadap pengaruh signifikan
penggunaan model pembelajaran Teams Game Tournament (TGT) berbantuan
media Game Wordwall terhadap hasil belajar PKN siswa kelas V UPT SPF SDN
105329 Wonosari Tahun Ajaran 2025/2026.

Kata Kunci : TGT, Media Game Wordwall, Hasil Belajar.
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ABSTRACT

This research aims to determine (1) the PKN learning outcomes of students taught
using the TGT learning model in class V UPT SPF SDN 105329 Wonosari for the
2025/2026 academic year, (2) the causes of low student learning outcomes in PKN
subjects in class V UPT SPF SDN 105329 Wonosari for the 2025/2026 academic
year, (3) The influence of using the TGT learning model with the help of Wordwall
(Spin) media on student learning outcomes in PKN subjects in class V UPT SPF
SDN 105329 Wonosari for the 2025/2026 academic year. This research was
conducted December 3 2025 at UPT SPF SDN 105329 Wonosari for the 2025/2026
academic year. The population in this study were all class V students at UPT SPF
SDN 105329 Wonosari, totaling 20 students. The data collection tool is in the form
of 5 essay questions, data analysis uses normality testing and hypothesis testing.
The research results are as follows: (1) The results of students' PKN learning on
religious diversity material before using the Teams Games Tournament (TGT)
learning model assisted by Game Wordwall Media for class V UPT SPF SDN
105329 Wonosari for the 2025/2026 academic year obtained an average score of
38.1. (2) The results of students' PKN learning on religious diversity material after
using the Teams Games Tournament (TGT) learning model assisted by Game
Wordwall media for class V UPT SPF SDN 105329 Wonosari for the 2025/2026
academic year obtained an average score of 84.65. (3) There is a significant
influence of using the Teams Game Tournament (TGT) learning model assisted by
Wordwall Game media on the PKN learning outcomes of class V students at UPT
SPF SDN 105329 Wonosari for the 2025/2026 academic year.

Keywords: Teams Game Tournament, Media Game Wordwall, Learning QOutcomes.

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan faktor utama dalam menentukan kemajuan suatu bangsa.
Pendidikan yang berkualitas akan menghasilkan sumber daya manusia yang unggul, mampu
bersaing di era globalisasi, serta memiliki karakter kebangsaan yang kuat. Apabila pendidikan
tidak berjalan dengan baik, maka akan sulit bagi suatu bangsa untuk mencapai kemajuan. Oleh
sebab itu, pemerintah terus melakukan berbagai upaya perbaikan sistem pendidikan, termasuk
melalui pembaruan kurikulum di setiap jenjang.

Salah satu wujud upaya pemerintah dalam meningkatkan kualitas pendidikan adalah
dengan diterapkannya Kurikulum Merdeka pada tahun 2020 sebagai bagian dari kebijakan
Merdeka Pendidikan,Kebudayaan, Riset, dan Teknologi, Nadiem Makarim. Kurikulum ini

memberikan keleluasaan bagi guru untuk merancang pembelajaran sesuai dengan kebutuhan
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peserta didik serta konteks lokal. Fokusnya adalah menciptakan pembelajaran yang relevan,
bermakna, sekaligus menekankan pada penguatan karakter dan kompetensi siswa.

Penelitian ini sejalan dengan teori hasil belajar yang dikemukakan Surakhmad
(2021:24) yang menyatakan bahwa hasil belajar merupakan perubahan kemampuan,
pengetahuan, dan keterampilan yang dimiliki peserta didik setelah mengikuti proses
pembelajaran, yang dapat diketahui melalui evaluasi atau tes hasiln belajar. Perbedaan nilai
rata-rata pretest yang masih rendah dan nilai rata-rata posttest yang lebih tinggi menunjukkan
bahwa proses pembelajaran yang dilaksaksanakan telah memberikan dampak positif
peningkatan hasil belajar siswa. Hasil penelitian ini sejalan dengan teori prmbelajaran
kooperaktif yang dkemukakan Indrawan yang menyatakan bahwa pembelajaran kooperaktif
menekankan kerja sama kelompok, tanggung jawab individu, serta adanya interaksi dan

kompetisi yang sehat antaranggota kelompok untuk mencapai tujuan pembelajaran.

METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini, Pada penelitian ini, jenis yang digunakan adalah pre eksperimental
yaitu penelitian eksperimen yang dilaksanakan pada satu kelompok saja yang dinamakan
kelompok eksperimen tanpa ada kelmpok pembanding kelompok control. Desain penelitian
yang digunakan adalah One Group Pretest- Posttest Design, yaitu penelitian eksperimen yang
dilaksankan pada satu kelompok saja. Desain penelitian One Group Pretest- Posttest Design ini
diukur dengan menggunakan Pretest yang dilakukan sebelum diberi perlakuan dan Posttest
yang dilakukan setelah diberi perlakuan untuk setiap seri pembelajaran.

Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan peneliti untuk mengumpulkan data
penelitian dengan melakukan pengukuran. Salah satu tujuan dibuatnya instrument adalah untuk
memproleh data dan informasi yang lengkap mengenai hal-hal yang ingin dikaji instrument
penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah tes. Bentuk tes yang diberikan
adalah tes objektif yang berbentuk Esai.

Penelitian in1 memiliki tiga kebaruan utama, yaitu dari aspek desain, instrumen, dan
implementasi pembelajaran. Dari segi desain, penelitian ini menggunakan pendekatan Pre-
Experimental One Group Pretest-Posttest Design yang memungkinkan pengukuran
peningkatan hasil belajar secara langsung sebelum dan sesudah perlakuan dalam satu kelompok
tanpa kelompok kontrol. Dari aspek instrumen, penelitian ini menggunakan tes objektif

berbentuk esai yang tidak hanya mengukur pencapaian secara kuantitatif, tetapi juga menilai
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pemahaman konseptual siswa secara lebih mendalam. Sementara itu, dari aspek implementasi,
penelitian ini menekankan evaluasi hasil belajar pada setiap seri pembelajaran sehingga
perkembangan kemampuan siswa dapat diamati secara bertahap dan sistematis sebagai dampak

langsung dari perlakuan yang diberikan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
1.Hasil Penelitian: Kemampuan awal siswa

Sebelum diberikan perlakuan yang berbeda penelitian terlebih dahulu memberikan pre
test untuk mengetahui kemampuan awal siswa kelas V Data tersebut diperoleh dari data tertulis
dengan jenis soal essay yang berjumlah 5 soal. Hasil pre fest siswa digunakan untuk
mengetahui kemampuan awal siswa dan berfungsi untuk mengetahui kemampuan siswa antar

kelompok sampel. Berikut hasil pre fest digunakan dikelas V.

" Diagram Frekuensi Relative Nilai Pre-test
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Gambar 1. Diagram Batang Nilai Pre Test kelas V
Berdasarkan diagram batang diatas dapat diketahui bahwa siswa yang memperoleh nilai
28 terdapat 2 orang siswa, nilai 30 terdapat 6 orang siswa, nilai 34 terdapat 1 orang siswa, nilai
36 terdapat 2 orang siswa, nilai 38 terdapat 2 orang siswa, nilai 44 terdapat 2 orang siswa, nilai
46 terdapat 2 orang siswa, nilai 53 terdapat 1 orang siswa, nilai 55 terdapat 1 orang siswa, nilai
56 terdapat 1 orang siswa. Data pre test memberikan gambaran kemampuan siswa sebelum

mendapatkan perlakuan yang berbeda atau sebelum materi diberikan.
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Diagram Frekuensi Nilai Post-test
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Gambar 2. Diagram Batang Nilai Pos-Test kelas V

Berdasarkan diagram batang diatas dapat diketahui bahwa siswa yang memperoleh nilai
69 terdapat 3 orang siswa, nilai 75 terdapat 2 orang siswa, nilai 78 terdapat 2 orang siswa, nilai
84 terdapat 3 orang siswa, nilai 88 terdapat 2 orang siswa, nilai 90 terdapat 3 orang siswa, nilai
94 terdapat 3 orang siswa, nilai 100 terdapat 2 orang siswa. Dari diagram batang diatas

memberikan gambaran kemampuan siswa setelah mendapatkan perlakuan.

2.Analisis Statistik
a) Uji Normalitas Data Hasil Penelitian
Uji normalitas data bertujuan untuk mengetahui apakah ada hasil belajar sudah
berdistribusi normal, uji normalitas data hasil belajar pada soal pre fest dihitung dengan wji
liliefors.
1.Nilai pre test
Hasil perhitungan uji normalitas pre test dapat disimpulkan bahwa untuk nilai pre test

berasal dari populasi yang berdistribusi normal, karena Lpjtung < Ltabel pada taraf signifikan

95% dan taraf nyata a 0,05, untuk lebih jelasnya pada perhitugan uji normalitas untuk nilai pre
test dapat dilihat pada tabel sebagai berikut:

Tabel 1. Uji Normalitas Pre-test
Data Lhitung Ltabel Kesimpulan

Pre-test 0,027 0,190 Normal

Dari data hasil perhitungan diperoleh Lyjtung dari harga paling besar antara selisih F

(Z1) — S(Z1), yaitu sebesar 0,027. Dari daftar uji liliefors pada taraf nyata co= 0,05 dengan N=
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20 maka Liper 0,190. Dengan demikian Lpjtyng < Liaper (0,027<0,190), maka dapat

disimpulkan bahwa data yang diperoleh berdistribusi normal.

2. Nilai post test
Hasil penghitungan uji normalitas post test dapat disimpulkan bahwa untuk nilai post

test berasal dari populasi yang berdistribusi tidak normal, karena Lyjtung < Ltapel pada taraf
95% dan taraf nyata c0=0,05, maka lebih jelasnya pada perhitungan uji normalitas untuk nilai

post test dilihat pada tabel berikut.

Tabel 2. Uji Normalitas Post-Test
Data Lhitung Liabel Kesimpulan
Post-Test 0,099 0,190 Normal

Dari data hasil perhitungan diperoleh Ly ng dari harga paling besar antara selisih F(Zi)
— S(Zi), yaitu sebesar 0,099, Dari daftar uji liliefors pada taraf nyata c0=0,05 dengan N = 20
maka Liape) 0,190 Dengan demikian Lp;tyng < Ligper(0,099 <0,190), maka dapat disimpulkan

bahwa data yang diperoleh berdistribusi normal.
b) Uji Hipotesis
Jika data penelitian berdistribusi normal/tidak normal maka untuk menguji hipotesis
menggunakan uji t, sesuai dengan hipotesis penelitian yakni “ Ada pengaruh model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media game wordwall terhadap

hasil belajar Pkn siswa kelas V UPT SPF SDN 105329 Wonosari tahun ajaran 2025/2026.

Langkah-langkah pengujian hipotesis adalah sebagai berikut:
xa
N
931
20
= 46,55

a. Mencari harga “Md” =

2
b. Mencari harga “Y x2d =Y, d? - %

(43.651)2
20
1.905.409

=43.651 —

=43.651 —

=43.651 —95.270
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=51.619

c. Menentukan harga tp;tyng

__ "4
N 3 x2 d
NN =D
_ 4-6 55
B 51 619
20(20-1)
46,55

51.619
227,198

d. Menentukan harga t;;pe;

Untuk mencari t;4p; peneliti menggunakan tabel distribusi T dengan taraf signifikasi
o 0,05 dan (d f) = N 20 -1 19 maka diperoleh t;,p.; = 2,093.

Setelah diperoleh tp;png= 3,088 dan tigpe;= 2,093 maka diperoleh tyiryng>tiaper atau
3,088>2,093, sehingga disimpulkan bahwa H, ditolak dan H; diterima. Dimana H,
menyatakan bahwa model pembelajaran TGT berbantuan media game Wordwall tidak
terpengaruh signifikan terhadap hasil belajar Pkn siswa kelas V pada materi keberagaman
agama, sedangkan H; menyatakan model pembelajaran TGT berbantuan media game
Wordwall berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar Pkn siswa kelas V pada materi
keberagaman agama . sehingga dapat disimpulkan bahwa menggunakan model pembelajaran
TGT berbantuan media game Wordwall berpengaruh signifikan terdapat hasil belajar Pkn
siswa kelas V pada materi keberagaman agama.

Penelitian didukung oleh teori hasil belajar yang dikemukakan Surakhmad yang
menyatakan bahwa hasil belajar merupakan perubahan kemampuan, pengetahuan, dan
keterampilan yang dimiliki peserta didik setelah mengikuti proses pembelajaran, yang dapat
diketahui melalui evaluasi atau tes hasiln belajar. Perbedaan nilai rata-rata pretest yang masih
rendah dan nilai rata-rata posttest yang lebih tinggi menunjukkan bahwa proses pembelajaran

yang dilaksaksanakan telah memberikan dampak positif peningkatan hasil belajar siswa.
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Hasil Uji-t dapat diketahui nilai tp;s,,4 sebesar 3,088 dengan frekuensi (dk) sebesar
20-1 =19, pada taraf signifikasi 0,05 diperoleh t;qpe;=2,093. Oleh karena  thiryung™>tiavers

diperoleh 3,088 >2,093, maka H, ditolak dan H; diterima, dimana H, menyatakan bahwa
model pembelajaran TGT berbantuan media game Wordwall tidak berpengaruh signifikan
terhadap hasil belajar Pkn siswa kelas V pada materi keberagaman agama, sedangkan H,
menyatakan model pembelajaran TGT berbantuan media game Wordwall berpengaruh
signifikan terhadap hasil belajar Pkn siswa kelas V pada materi keberagaman agama. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa menggunakan model pembelajaran TGT berbantuan media game
Wordwall berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar Pkn siswa kelas V. UPT SPF SDN
105329 Wonosari T.A 2025/2026.

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian terdahulu yang menyimpulkan bahwa
model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa. Penelitian sebelumnyamenujukkan bahwa unsur permainan dan turnamen dalam
TGT mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan mendorong siswa untuk
lebih aktif. Penelitian juga menujukkan bahwa media game Wordwall dapat meningkatkan
motivasi dan hasil belajar siswa karena pembelajaran disajikan secara interaktif dan variatif.
Oleh karena itu, kombinasi antara model TGT dan media Wordwall dalam penelitian ini
terbukti saling melengkapi dan memberikan hasil yang optimal terhadap peningkatan hasil

belajar PKN.

KESIMPULAN
Berdasarkan analisis data dan pengujian hipotesis penelitian yang dilaksanakan di kelas V
UPT SPF SDN 105329 T.A 2025/2026 dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Hasil belajar siswa sebelum menggunakan model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media Game Wordwall terhadap hasil belajar Pkn siswa
kelas V. UPT SPF SDN 105329 T.A 2025/2026 diperoleh rata-rata 38,1 kategori
rendah.

2. Hasil belajar siswa sesudah menggunakan model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) berbantuan media Game Wordwall terhadap hasil belajar Pkn siswa

kelas V UPT SPF SDN 105329 T.A 2025/2026 diperoleh rata-rata 84,65 kategori
tinggi.
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3. Berdasarkan hasil analisis uji hipotesis menggunakan Uji-t dapat diketahui nilai tp;¢yng
sebesar 3,088 t;qpe=2,093. Oleh karena tpiryng>tiaper> diperoleh 3,088 > 2,093, maka

H, ditolak dan H; diterima yang berarti ada pengaruh model pembelajaran TGT
berbantuan media game wordwall terhadap hasil belajar Pkn siswa kelas V UPT SPF
SDN 105329 Wonosari T.A 2025/2026.
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