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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui pengaruh metode pembelajaran Inkuiri 

berbantuan media Canva interaktif terhadap hasil belajar siswa kelas IV UPT SDN 

060914 Sunggal Tahun Ajaran 2025/2026, sebagai respons atas pembelajaran IPAS 

yang masih kurang aktif dan kurang didukung media yang menarik, sehingga 

diperlukan metode pembelajaran inovatif berbantuan media interaktif. Penelitian 

ini menerapkan pendekatan quasi eksperimen dengan desain penelitian 

Nonequivalent Control Group Design (pretest–posttest). Sampel terdiri dari kelas 

yang utuh, yaitu kelas IV-A sebagai kelompok kontrol (27 siswa) yang menerima 

pembelajaran menggunakan metode Inkuiri tanpa berbantuan media Canva 

interaktif, sementara itu, kelas IV-B yang terdiri dari (24 siswa) sebagai kelompok 

eksperimen yang menerima pembelajaran menggunakan metode Inkuiri berbantuan 

media Canva interaktif. Data penelitian diperoleh melalui pemberian tes awal 

(pretest) dan tes akhir (posttest), kemudian dianalisis menggunakan uji normalitas, 

uji homogenitas, dan uji hipotesis (uji t). Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

perbedaan yang signifikan, dimana rata-rata nilai posttest kelompok eksperimen 

mencapai 80,20 dengan kriteria sangat baik, sedangkan kelompok kontrol 

memperoleh 75,92 dengan kriteria baik. Hasil uji statistik mengkonfirmasi adanya 

pengaruh dengan nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔(2,43) > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙(2,01). Sehingga diterima Ha atau ada 

pengaruh yang signifikan penggunaan metode pembelajaran inkuiri berbantuan 

media canva interaktif terhadap hasil belajar siswa kelas IV UPT SDN 060914 

sunggal tahun ajaran 2025/2026. 

 

Kata Kunci : Inkuiri, Canva Interaktif, Hasil Belajar. 

 

 

ABSTRACT 

 

This study was conducted to determine the effect of the Inquiry learning method 

assisted by interactive Canva media on the learning outcomes of fourth-grade 
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students at UPT SDN 060914 Sunggal in the 2025/2026 academic year, as a 

response to IPAS learning that is still less active and insufficiently supported by 

engaging learning media, thus requiring innovative learning methods supported by 

interactive media. This study employed a quasi-experimental approach with a 

Nonequivalent Control Group Design (pretest–posttest). The sample consisted of 

intact classes, namely class IV-A as the control group (27 students), which received 

instruction using the Inquiry learning method without interactive Canva media, and 

class IV-B as the experimental group (24 students), which received instruction 

using the Inquiry learning method assisted by interactive Canva media. Data were 

collected through a pretest and a posttest and subsequently analyzed using 

normality tests, homogeneity tests, and hypothesis testing (t-test). The results of the 

study showed a significant difference, where the average posttest score of the 

experimental group reached 80.20 with a very good category, while the control 

group obtained an average score of 75.92 with a good category. Statistical analysis 

confirmed the presence of an effect, with 𝑡𝑐𝑎𝑙𝑐𝑢𝑙𝑎𝑡𝑒𝑑 = 2.43greater than 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑙𝑒 =
2.01. Therefore, the alternative hypothesis (Ha) was accepted, indicating that the 

use of the Inquiry learning method assisted by interactive Canva media has a 

significant effect on the learning outcomes of fourth-grade students at UPT SDN 

060914 Sunggal in the 2025/2026 academic year. 

 

Keywords: Inquiry, Interactive Canva, Learning Outcomes 

 

 

PENDAHULUAN 

  Pendidikan merupakan salah satu aspek fundamental dalam bentuk generasi yang 

unggul, baik dari segi pengetahuan, keterampilan, maupun sikap. Di tingkat Sekolah Dasar, 

peserta didik berada pada tahap operasional konkret berdasarkan teori perkembangan Piaget, di 

mana anak lebih mudah memahami suatu konsep apabila disampaikan melalui pengalaman 

nyata atau dengan bantuan media menarik dan interaktif. 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan salah satu bidang ilmu yang mengkaji 

berbagai gejala alam dan kehidupan di lingkungan sekitar, meliputi materi, energy, makhluk 

hidup, dan interaksi antara mereka. Menurut Falenti (2023) ruang lingkup Ilmu Pengetahuan 

Alam (IPA) pada Sekolah Dasar (SD) mempelajari tentang alam semesta, lingkungan hidup, 

serta sifat-sifat dari benda dan materi yang ada di sekitar kita.(Adnan Maulana Ihsanudin et al., 

2024). Salah satu materi dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) kelas 

IV adalah tentang metamorfosis. Konsep ini menuntut pemahaman runtut tentang tahapan 

perubahan makhluk hidup, misalnya pada kupu-kupu dan katak. Hasil observasi di beberapa 

sekolah dasar menunjukkan bahwa siswa kurang mampu menjelaskan urutan metamorfosis 

secara lengkap karena guru lebih banyak menggunakan buku teks dan penjelasan lisan tanpa 
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dukungan media yang memadai. Padahal, pemahaman konsep metamorfosis sangat penting 

sebagai dasar untuk mempelajari materi biologi yang lebih kompleks di jenjang selanjutnya.  

Materi tersebut kerap dipandang sulit oleh sebagian siswa karena karakter yang abstrak 

dan memerlukan pemahaman yang lebih mendalam untuk menghubungkan proses biologis 

yang tidak selalu bisa diamati langsung di lingkungan sekitar. Akibatnya, pemahaman siswa 

terhadap konsep metamorfosis masih rendah. Hal ini terlihat dari hasil penilaian pembelajaran 

yang memperlihatkan masih banyak siswa belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (KKTP) pada materi tersebut. 

Nilai Ulangan Harian IPAS Kelas IV UPT SDN 060914 Sunggal 

KKTP 
Nilai 

KKTP 
Kelas  

Jumlah 

Siswa  
Tuntas  

Tidak 

Tuntas  

Persentase 

Tuntas  

Persentase 

Tidak 

Tuntas 

70 

≥70 IVA 27 17 10 62,96 % 37,04 % 

<70 IVB 24 13 11 54,16 % 45,84 % 

 

Berdasarkan tabel nilai ulangan dijelaskan bahwa dari jumlah total kelas IVA dan IVB 

adalah 51 siswa, serta diketahui bahwa Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) 

yaitu 70. Selanjutnya siswa yang mendapatkan nilai sesuai Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (KKTP) hingga diatas KKTP pada kelas IVA terdapat 17 siswa (69.96%), 

sedangkan 10 siswa (37,04%) berada di bawah KKTP. Sementara itu, siswa yang mendapatkan 

nilai sesuai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) hingga diatas KKTP pada 

kelas IVB terdapat 13 siswa (54,16%) sedangkan 11 siswa (45,84%) berada di bawah KKTP. 

Setelah dilakukan wawancara kepada wali kelas IVA daan IVB SD Negeri UPT 060914 

Sunggal, pembelajaran IPAS memang dilakukan menggunakan media pembelajaran 

konvensional seperti model pembelajaran ceramah. Yaitu siswa diarahkan untuk membaca 

buku paket, kemudian guru menjelaskan materi didepan kelas. Permasalahan tersebut 

menunjukkan bahwa model pembelajaran yang sering digunakan di kelas IV UPT SD Negeri 

060914 Sunggal kurang efektif mempengaruhi keterlibatan dan pemahaman siswa terhadap 

materi pelajaran sehingga menyebabkan kurang optimalnya nilai hasil belajar siswa. Untuk itu 

peneliti menerapkan suatu metode pembelajaran yang variatif, metode tersebut adalah Metode 

Pembelajaran Inkuiri.  
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Metode ini menekankan pada proses menemukan sendiri melalui pengamatan, 

penyelidikan, serta pengajuan pertanyaan, sehingga siswa lebih aktif, mampu berpikir kritis, 

serta memiliki tingkat rasa ingin tahu yang tinggi. Dengan metode inkuiri, siswa diarahkan 

untuk menemukan konsep metamorfosis melalui tahapan bertanya, mengumpulkan data, 

mengolah informasi, hingga menarik kesimpulan. Agar pembelajaran lebih menarik dan sesuai 

dengan karakteristik siswa SD, penerapan metode inkuiri dapat dipadukan dengan media Canva 

interaktif. Canva interaktif mampu menyajikan materi dalam bentuk visual yang menarik, 

dilengkapi animasi, gambar, maupun video yang dapat membantu siswa memahami proses 

perubahan bentuk hewan dalam metamorfosis. Media ini juga memungkinkan guru 

menghadirkan pengalaman belajar yang lebih konkret, sehingga mempermudah siswa dalam 

memahami materi yang kompleks. Dengan demikian, penerapan metode pembelajaran inkuiri 

berbantuan media Canva interaktif diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar IPAS materi 

metamorfosis pada siswa kelas IV UPT SD Negeri 060914 Sunggal.  

Berdasarkan pemaparan tersebut, peneliti terdorong untuk melaksanakan penelitian 

yang berjudul : Pengaruh Metode Pembelajaran Inkuiri Berbantuan Media Canva Interaktif 

terhadap Hasil Belajar IPAS Materi Metamorfosis pada Siswa Kelas IV UPT SD Negeri 060914 

Sunggal T.A 2025/2026. 

 

BADAN DAN METODE 

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah metode penelitian 

kuantitatif dengan jenis penelitian eksperimen semu (quasi-experimental). Penelitian kuantitatif 

dipilih karena data yang diperoleh berupa angka dari hasil pretest dan posttest siswa yang 

kemudian dianalisis secara statistik untuk mengetahui pengaruh perlakuan yang diberikan. 

Menurut Harmoko (2022:18) penelitian eksperimen semu (quasi-experimental) adalah 

penelitian yang dilakukan untuk menjelaskan variabel-variabel tertentu melalui upaya 

memanipulasi terhadap variabel tersebut atau hubungan antarvariabel, guna mengetahui adanya 

hubungan, pengaruh, maupun perbedaan diantara variabel tersebut. 

Desain penelitian yang dipakai adalah Nonequivalent Control Group Design dengan 

model pretest–posttest control group design. Pada desain ini, subjek penelitian dibagi menjadi 

2 kelompok, yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Kedua kelompok terlebih 

dahulu diberikan tes awal (pretest) untuk mengukur kemampuan awal siswa. Selanjutnya, 

kelompok eksperimen diberikan perlakuan melalui penerapan metode pembelajaran inkuiri 
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berbantuan media canva interaktif, sedangkan kelompok kontrol menggunakan metode 

pembelajaran inkuiri tanpa berbantuan canva interaktif. Selanjutnya, kedua kelompok 

dilakukan tes akhir (posttest) guna mengetahui perbedaan hasil belajar setelah perlakuan 

dilaksanakan. 

Jenis penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan antara kelas yang 

memperoleh perlakuan dan kelas yang tidak memperoleh perlakuan. Satu kelas ditetapkan 

sebagai kelas eksperimen, sedangkan satu kelas lainnya sebagai kelas kontrol, dimana keduanya 

diberikan perlakuan yang berbeda.  

 Penelitian ini dilaksanakan di UPT SD Negeri 060914 Sunggal yang beralamat di 

Jl.Tb.Simatupang Sunggal, Kec.Medan Sunggal, Kota Medan Provinsi Sumatera Utara 20128. 

Pelaksanaan penelitian dilakukan pada semester ganjil dikelas IV UPT SD Negeri 060914 

Sunggal T.A 2025/2026. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV UPT SD 

Negeri 060914 Sunggal T.A 2025/2026 yang berjumlah 51 siswa dan terdiri dari kelas IVA dan 

kelas IV B. Teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah total 

sampling. Alasan menggunakan teknik total sampling. Pemilihan teknik ini didasarkan pada 

pendapat Sugiyono (dalam Nugroho, 2018:7) yang menyatakan bahwa apabila jumlah populasi 

yang kurang dari 100 orang, maka seluruh anggota populasi dapat dijadikan sebagai sampel 

penelitia. Sampel dalam penelitian ini terdiri atas siswa kelas IV A berjumlah 27 orang dan 

kelas IV B sebanyak 24 orang. Penetapan kelas eksperimen dan kelas kontrol dilakukan 

berdasarkan hasil tes awal guna memastikan kesetaraan kemampuan awal siswa. 

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes tertulis, yaitu pretest dan posttest, yang 

diberikan kepada kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Data yang telah diperoleh 

kemudian dianalisis dengan menggunakan statistik deskriptif dan inferensial. 

Sebelum pengujian hipotesis, data harus diuji melalui uji prasyarat analisis, yaitu uji 

normalitas dengan menggunakan uji Liliefors serta  uji homogenitas menggunakan uji F. 

Setelah data berdistribusi normal dan memiliki varians yang homogen, uji hipotesis selanjutnya 

dilakukan dengan menggunakan uji-t pada taraf signifikansi 0,05. Uji-t digunakan untuk 

menentukan apakah terdapat pengaruh yang signifikan dari penerapan metode pembelajaran 

inkuiri berbantuan media canva interaktif terhadap hasil belajar IPAS materi metamorfosis pada 

siswa kelas IV UPT SDN 060914 Sunggal. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian quasi 

eksperimen, yang bertujuan mengetahui pengaruh penerapan metode pembelajaran inkuiri 

berbantuan media canva interaktif terhadap hasil belajar IPAS materi metamorfosis pada siswa 

kelas IV UPT SDN 060914 Sunggal T.A 2025/2026. Penelitian ini dilaksanakan pada siswa di 

kelas IV UPT SDN 060914 Sunggal T.A 2025/2026 dengan jumlah siswa 51 siswa. Di mana 

kelas IVA terdiri atas 27 siswa, sementara kelas IVB berjumlah 24 orang siswa. Penelitian ini 

dilakukan sebanyak dua kali dimasing-masing kelas, dimana alokasi waktu yang sama untuk 

setiap kelas adalah 2 x 35 menit atau sama dengan 70 menit. 

Sebelum pelaksanaan penelitian, peneliti terlebih dahulu melakukan konsultasi kepada 

pihak sekolah pada hari rabu tanggal 06 November 2025, guna memohon izin kepada kepala 

sekolah agar diberi izin melaksanakan penelitian di UPT SDN 060914 Sunggal. Setelah kepala 

sekolah mengizinkan bahwasanya bisa penelitian di sekolah ini selanjutnya peneliti melakukan 

penelitian pada tanggal 12 dan 14 November 2025 untuk memberi soal pre test di kelas IVA 

dan IVB yang berjumlah 51 siswa yang dilakukan untuk mengetahui kemampuan awal siswa 

sebelum materi diajarkan, dengan memberikan test kepada kedua kelas tersebut. Setelah 

dilakukan pre test, maka data yang diperoleh dilakukan analisis data, yaitu dengan menghitung 

nilai rata-rata siswa, selanjutnya dilakukan uji normalitas dan uji homogenitas terhadap data 

tersebut.  

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan, dapat di ketahui bahwa siswa memiliki 

kemampuan yang berbeda. Setelah menganalisis hasil preetest, peneliti kemudian menetapkan 

kelas mana yang dijadikan sebagai kelas eksperimen dan kelas kontrol dengan memberikan 

perlakuan yang berbeda pada masing-masing kelas. Selanjutnya untuk kelas IVB dikatakan 

sebagai kelas eksperimen yang memperoleh pembelajaran menggunakan metode pembelajaran 

Inkuiri berbantuan media canva interaktif yang dilaksanakan pada tanggal 19 November 2025 

selama dua jam pelajaran dengan alokasi waktu 2 x 35 menit (70 menit) pada materi 

metamorfosis, peneliti mengajar sesuai dengan langkah-langkah pembelajaran Inkuiri 

berbantuan media canva interaktif yang disusun di dalam modul ajar yang sudah dilampirkan 

pada lampiran 1. Kelas IVA ditetapkan sebagai kelas kontrol yang menggunakan metode 

pembelajaran Inkuiri tanpa berbantuan media canva interaktif yang dilaksanakan pada tanggal 

17 November 2025, dua jam pelajaran dengan alokasi waktu 2 x 35 menit pada materi 

metamorfosis, peneliti mengajar sesuai dengan langkah-langkah pembelajaran Inkuiri hanya 
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saja pada kelas kontrol tanpa berbantuan media canva interaktif yang disusun di dalam modul 

ajar yang sudah dilampirkan pada lampiran 2. Kemudian dilakukan posttest, data hasil belajar 

posttest tersebut selanjutnya dianalisis melalui pengujian normalitas, pengujian homogenitas, 

serta pengujian hipotesis guna mengetahui bagaimana pengaruh metode pembelajaran inkuiri 

berbantuan media canva interaktif terhadap hasil belajar IPAS materi metamorfosis pada siswa 

kelas IV UPT SDN 060914 Sunggal T.A 2025/2026. 

 

KESIMPULAN 

 Berdasarkan uraian hasil penelitian dan pembahasan yang telah dipaparkan,  dapat 

ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil belajar IPAS materi metamorfosis menggunakan metode pembelajaran Inkuiri tanpa 

Berbantuan Media Canva Interaktif  pada Siswa Kelas IV UPT SD Negeri 060914 Sunggal 

adalah 75,92. 

2. Hasil belajar IPAS materi metamorfosis menggunakan Metode Pembelajaran Inkuiri 

Berbantuan Media Canva Interaktif pada Siswa Kelas IV UPT SD Negeri 060914 Sunggal 

adalah 80,20. 

3. Adanya pengaruh penggunaan Metode Pembelajaran Inkuiri  dengan berbantuan media 

canva interaktif terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi metamorfosis 

dikelas IV UPT SDN 090614 Sunggal dengan nilai thitung = 2,43 dan ttabel = 2,01 maka nilai 

thitung > ttabel atau 2,43 > 2,01. 
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