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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh hasil belajar siswa pada mata pelajaran
IPS dengan menggunakan media puzzle dan pembelajaran konvensional pada materi
Indonesiaku Kaya Budaya di kelas 1V SD Negeri 064023 Kemenangan Tani. Adapun
masalah dari sekolah tersebut adalah model pembelajaran yang digunakan guru dalam
pembelajaran IPS kurang bervariasi. Jenis penelitian ini adalah quasi eksperimen dan
instrumen penelitian ini adalah tes. Hasil nilai rata-rata tes akhir yang diperoleh kelas IV A
75 yakni kelas eksperimen dengan menggunakan media puzzle dan kelas IV B 63 yakni
kelas kontrol. Tabel frekuensi nilai test akhir kelas eksperimen dan kelas kontrol dapat di
distribusikan dalam tabel frekuensi absolute dan frekuensi relative kemudian digambarkan
kedalam bentuk diagram untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah dilaksanakan
pembelajaran dengan media puzzle dikelas eksperimen dan pembelajaran konvensional
kelas kontrol dapat diketahui bahwa ty ;4 S€besar 2,958 t .4, sebesar 2,003 pada taraf
signifikan a= 0,05. Maka kriteria tp;png > teape Yaitu 2,958 >2,003. Hal ini membuktikan
bahwa hasil belajar siswa yang diajarkan dengan menggunakan media puzzle lebih tinggi
dibandingkan dengan hasil belajar siswa dengan menggunakan konvensional. Dengan
demikian, maka dapat disimpulkan bawa ada pengaruh yang signifikan penggunaan media
puzzle terhadap hasil belajar IPS materi Indonesiaku Kaya Budaya di kelas IV SD Negeri
064023 Kemenagan Tani Tahun Pelajaran 2023/2024.

Kata kunci: Hasil Belajar, Media Pembelajaran, Puzzle
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ABSTRACT

This research aims to determine the influence of student learning outcomes in
social studies subjects using puzzle media and conventional learning in
Indonesiaku Rich in Culture material in class 1V of SD Negeri 064023 Selamat
Tani. The problem with this school is that the learning models used by teachers
in social studies learning are not varied enough. This type of research is quasi-
experimental and the research instrument is a test. The average final test score
obtained by class IV A was 75, namely the experimental class using puzzle media
and class IV B 63, namely the control class. The frequency table of the final test
scores for the experimental class and control class can be distributed in absolute
frequency and relative frequency tables and then depicted in diagram form to
determine student learning outcomes after learning using puzzle media in the
experimental class and conventional learning in the control class. It can be seen

that t_(count ) of 2.958 [t J _(table) of 2.003 at the significance level a= 0.05.

So the criteria for t_count > t_table is 2.958 > 2.003. This proves that the
learning outcomes of students taught using puzzle media are higher than the
learning outcomes of students taught using conventional media. Thus, it can be
concluded that there is a significant influence of the use of puzzle media on the
social studies learning outcomes of Indonesiaku Rich Culture material in class
IV of SD Negeri 064023 Kemenagan Tani for the 2023/2024 academic year.
Keywords: Learning Outcomes, Learning Media, Puzzle

PENDAHULUAN

Setiap orang memiliki hak untuk memproleh pendidikan, tidak ada
diskriminasi baik dari jenis kelamin, ras maupun latar belakang. Seperti yang
tercantum dalam UU 1945 pasaal 31 ayat 1 yang berbunyi: Setiap warga Negara
berhak mendapatkan pendidikan’ dilanjukkan pada ayat 2 yang menyatakan bahwa
warga Negara wajib mengikuti pendidikan dasar dan pemerintah wajib
membiayainya. Oleh karena itu, pendidikan adalah hal yang wajib agar mampu
menciptakan kader-kader bangsa sebagai generasi yang berkualitas.

Pendididkan salah satu sarana yang berpengaruh besar dalam membentuk
sumber daya manusia berkualitas. Melalui pendidikan, dapat tercipta generasi
berkarakter dan berkualitas. Pendidikan adalah usaha dasar terencana untuk

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
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aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memilih kekuatan spritual
keagamaan.

Peserta didik dituntut untuk dapat menguasai berbagai ilmu pengetahuan
yang sudah di bagi dalam berbagai mata pelajaran, salah satunya yaitu Ilmu
Pengetahuan Sosial, atau yang sering disingkat dengan IPS. IPS adalah ilmu
pengetahuan yang mengkaji berbagai disiplin ilmu sosial dan humaniora serta
kegiatan dasar manusia yang dikemas secara ilmiah dalam rangka memberi
wawasan dan pemahaman yang mendalam kepada peserta didik, khususnya
ditingkat dasar dan menengah. Hakikat IPS untuk mengembangkan konsep
pemikiran yang berdasarkan realita kondisi sosial yang ada di lingkungan siswa,
sehingga dengan memberikan pendidikan IPS diharapkan dapat melahirkan warga
negara yang baik dan bertanggung jawab terhadap bangsa dan negara.

Mata pelajaran IPS merupakan mata pelajaran yang selama ini dianggap
sulit oleh sebagian siswa, sekolah dasar. Anggapan sebagian besar siswa yang
menyatakan bahwa pelajaran IPS ini sulit adalah benar terbukti dari hasil
perolehan ulangan harian siswa.

Salah satu masalah yang dihadapi dalam pembelajaran IPS adalah masalah
lemahnya pelaksanaan proses pembelajaran yang diterapkan guru di sekolah.
Proses pembelajaran yang terjadi selama ini kurang mampu mengembangkan
kemampuan berpikir siswa. Pelaksanaan proses pembelajaran IPS guru hanya
terpaku pada buku teks sebagai satu-satunya sumber belajar mengajar. Hal ini yang
menjadikan hasil belajar siswa rendah, karena guru belum menggunakan media
pembelajaran yang inovatif pada saat proses belajar mengajar motivasi belajar
siswa pada saat proses belajar mengajar sangat kurang. Proses pembelajaran yang
efektif sangat diperlukan dalam suatu pembelajaran.

Untuk mengelola aktivitas pembelajaran, digunakan materi dan berbagai
media dan metode, sumber, dan berbagai faktor pendukung. Proses belajar

mengajar kebanyakan guru hanya terpaku kepada buku teks sebagai satu-satunya
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sumber mengajar. Guru dituntut untuk dapat mencitakan suatu model dan metode
pembelajaran sesuai dengan materi pelajarannya dengan baik agar dapat
menanamkan rasa percaya diri pada siswa, merangsang siswa untuk semangat
belajar, motivasi siswa, mengembangkan keterampilan berpikir siswa dan
meningkatkan pemahaman konsep.

Terkait mengenai hasil belajar peserta didik, berhasil atau tidaknya hal ini
tentunya tidak terlepas dari kegiatan belajar mengajar yang merupakan proses
transfer ilmu yang dilakukan guru kepada peserta didik. Berdasarkan fakta empiris
yang diproleh melalui observasi awal di SD Negeri 064023 Kemenangan Tani,
jelas terlihat bahwa hasil hasil belajar peserta didik masih jauh yang diharapkan,
khususnya pada pembelajaran IPS (Ilmu Pengetahuan Sosial) pada materi

Indonesiaku Kaya Budaya .

METODE PENELITIAN

Penelitian ini akan dilakukan di SD Negeri 064023 Kemenangan Tani.
Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap di kelas IV SD Tahun Pelajaran
2023/2024.

Arikunto (2013: 173) menyatakan “populasi adalah keseluruhan subjek
penelitian”. Adapun yang menjadi populasi di dalam penelitian ini adalah
seluruh siswa kelas 1V SD Negeri 064023 Kemenangan Tani. Sebanyak 2 kelas
dengan jumlah siswa 58 orang. Untuk lebih jelasnya disajikan pada tebel
berikut.

Sugiyono (2015: 81) menyatakan “sampel adalah bagian jumlah dan
karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut”. Maka yang menjadi sampel
dalam penelitian ini terdiri dari 2 kelas yaitu kelas 1V-A dan kelas IV-B. Kelas
IV-A yang terdiri dari 29 siswa dengan siswa laki-laki 17 Orang dan 12 siswa

perempuan, sedangkan 1V-B yang terdiri dari 29 siswa dengan siswa laki-laki
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13 orang dan 16 siswa perempuan, jadi yang menjadi sampel dalam penelitian
ini adalah 58 siswa.

Jenis penelitian ini adalah penelitian quasi eksperimen, yaitu penelitian
yang bertujuan untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh media puzzle pada
hasil belajar siswa. Sampel yang diambil dalam penelitian ini dibagi atas dua
kelas yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Nilai Rata-rata (Mean) Standart Deviasi, dan Varians

Rata-rata skor dapat dicari dengan rumus:

Sudjana (2022: 67) sebagai berikut:

= _xfixi
X ==
Xfi

Standard deviasi dapat dicari dengan rumus:
(Sudjana, 2022: 94)

sd= /NZXL'Z - (ZX)?

1. Uji Normalitas

Untuk menguji apakah sampel berdistribusi normal atau tidak digunkan uji
normalitas liliefors. Langkah-langkah adalah sebagai berikut:

a) Mencari bilangan baku

Dengan Rumus :

_Xi-X
S

Z1

2. Uji Homogenitas
Uji Homogenitas bertujuan untuk melihat kedua kelas yang di uji memiliki
kemampuan dasar yang sama terlebih dahulu di uji kesamaan variansnya. Untuk

menguji kesemaan varians digunakan uji F sebagai berikut:

F= varians terbesar
varians terkecil

120.5


https://jurnal.semnaspssh.com/index.php/pssh

TR N
oy
Prosiding Seminar Nasional K °~a

Pendidikan, Saintek, Sosial dan Hukum (PSSH) e
E-ISSN : 2830-361X, Volume 3, Mei 2024 \E _Sy

Homepage : https://jurnal.semnaspssh.com/index.php/pssh

Nc- n.-l.\,_u

3.Uji Hipotesis
X1+X,

dimana s adalah varians gabungan yang dihitung dengan rumus: (sudjana,
2022: 239)

§2= (n1-1)s?+(ny—1)s3

n1+n2 -2

t=

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian dilakukan di SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Pelajaran
2023/2024 pada 03 Feberuari 2023. Jenis penelitian ini adalah Quasi
Eksperiment, yang bertujuan untuk mengetahui hasil belajar dengan
menggunakan media Puzzle. Sebelum proses pembelajaran dilakukan terlebih
dahulu uji coba untuk mengetahui ketetapan dan kepercayaan yang untuk
mengukur data penelitian. Apabila tes terbukti valid, maka tes menghasilkan
yang benar dan akurat. Setelah melakukan uji validitas maka dipilih soal yang
valit untuk alat instrumen penelitian di kelas IV-A dan kelas IV-B. Uji Validitas
sangat penting dilakukan pada kelas yang sama dan kelas sampel karena akan
membuktikan soal yang dibuat itu valid.

Pengujian tes dilakukan dengan cara menguiji tes, yaitu tes hasil belajar
yang diberikan kepada 32 siswa kelas VV-A SD Negeri 064023 Kemenangan Tani
Tahun Pelajaran 2023/2024.

4.1.1 Uji Validitas

Validitas tes menggunakan Kkorelasi produk moment dengan
membandingkan 7p;¢ng dengan r,pe; Sehingga diperoleh item tes yang valid
dan item tes yang tidak valid. Hasil pengujiaan validitas tes secara ringkaas

disajikan pada tabel berikut:
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Tabel 4.1 Hasil Uji Coba Validitas Tes

Variabel Jumlah Valid Tidak Valid
Item
Hasil 20 12 8
belajar IPS

Tabel 4.2 Rata-rata Hasil Pre test Siswa

Kelas Rata-rata pre Test
Kelas IV-A 40
Kelas IV-B 60

Tabel 4.3 Distribusi

Frekuensi Hasil Pre 7Test Kelas

Eksperimen
No Xi fi fixi
1 10 6 60
2 30 8 240
3 40 2 80
4 50 3 150
5 60 6 360
6 70 4 280
p¥ 29 11700
=1
fi
_ 1170
X =——
29
x =40,3448
x =40
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Tabel 4.4 distribusi Frekuensi Hasil Pre Test Kelas Kontrol

No Xi fi fi X
1 10 1 10
2 20 1 20
3 30 2 60
4 40 4 160
5 50 2 100
6 60 5 300
7 70 7 490
8 80 3 240
9 90 3 270
10 100 1 100
X 29 1750

— Xt
5= 750

29
x =60,34
x =60

Tabel 4.5 Rata-rata Hasil Post Test Siswa

Kelas Nilai Rata-rata
Eksperimen (IV-A) 75
Kontrol (1V-B) 63

Tabel 4.7 Distribusi Frekuensi Hasil Post Test Kelas Kontrol

No Xi fi fi Xi
1 20 2 40
2 30 2 60
3 40 2 80
4 50 3 150
5 60 7 420
6 70 5 350
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7 80 3 240
8 90 2 180
9 100 3 300
X 29 1820

__ fixi

XY=

_ 1820

7= 1820

29
%= 62,75
7= 63

Tabel 4.10 Hasil Homogenitas Data Hasil Belajar Pre Test Kelas Eksperimen dan
Kelas Kontrol

Kelas N |Df | F F (0,05)(29,29) | Keterangan

Eksperimen | 29 | 28
1,045806 | 1,882079 Homogen

Kontrol 29 | 28

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 064023 Kemenangan Tani
Tahun Pelajaran 2023/2024 semester genap di kelas IV A dan kelas 1V B yang
jumlah siswa sebanyak 58 siswa. Peneliti melaksanakan penelitian dengan
melakukan pembelajaran di kelas IV A dan kelas 1V B. Kelas IV A diajarkan
dengan menggunakan media puzzle dengan materi Indonesiaku Kaya Budaya
dan di kelas IV B diajarkan dengan pembelajaran konvensional materi
Indonesiaku Kaya Budaya. Sebelum peneliti melaksanakan pembelajaran
terlebih dahulu dilakukan pre test sehingga diperoleh data pre test dengan rata-
rata nilai kelas 1V A=40 dan kelas IV B =60. Berdasarkan tabel data nilai pre
test eksperimen dan kontrol kemudian diubah ke dalam bentuk diagram batang

untuk mengetahui bagaimana hasil belajar siswa sebelum dilaksanakan
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pembelajaran. Dari hasil data pre test yang diperoleh, maka dapat disimpulkan
kemampuan siswa kelas 1V A dan kelas 1V B dapat dikatakan sama.

Setelah melaksanakan pre test, selanjutnya peneliti melaksanakan
pembelajaran di kelas 1V A menggunakan media puzzle dan kelas IV B yang
diajarkan dengan pembelajaran konvensional. Untuk mengetahui apakah ada
pengaruh penggunaan media pembelajran puzzle terhadap hasil belajar siswa.

Setelah melaksanakan penelitian, selanjutnya peneliti melakukan
analisis data hasil belajar kelas eksperimen dan kelas kontrol. Nilai rata-rata
kelas IV A sebagai kelas eksperimen yang diajarkan dengan media puzzle yaitu
75 dan nilai rata-rata kelas IV B sebagai kelas kontrol yang diajar dengan
pembelajaran konvensional yaitu 63.

Sebelum melakukan pengujian hipotesis maka terlebih dahulu dicari
uji persyaratan analisis data yaitu uji normalitas dan uji homogenitas varians.
Data hasil belajar kelas yang diajar dengan media puzzle yang di uji
kenormalannya dengan uji liliefors diperoleh Ly=0,17058 < L0 5)(29)=0,173
untuk 0=5% dari jumlah siswa 29, Ho diterima, sehingga data hasil belajar kelas
eksperimen berdistribusi normal. Selanjutnya data hasil belajar kelas eksperimen
dan data hasil belajar kelas kontrol yang di uji homogenitas varians dengan uji
F di peroleh hasil Fpty,5,5=1,045806 < Figper (0,05)(29,29)=1,882079 untuk a=5%,
n1=29 n2=29. Maka Ho diterima, sehingga data hasil belajar kelas yang diajar
dengan media puzzle dan kelas yang di ajar dengan pembelajaran konvensionaal
mempunyai varians yang homogen.

Setelah di uji, data hasil belajar di dua kelas yaitu kelas eksperimen
dan kelas kontrol berdistribusi normal dan homogen, maka dapat dilanjutkan
dengan pengujian hipotesis dengan rumus uji independen antara dua faktor data
hasil belajar kelas eksperimen dan kelas kontrol, sehingga di peroleh hasil.

Sehingga dapat dinyatakan bahwa ada pengaruh yang signifikan penggunaan
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media puzzle terhadap hasil belajar IPS materi Indonesiaku Kaya Budaya di
kelas IV SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Pelajaran 20232024.
Berdasarkan uraian di atas, dapat dinyatakan bahwa media puzzle
berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa, sehingga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Karena dengan media puzzle siswa lebih dapat
memahami dan mengerti serta menarik minat belajar siswa untuk lebih semangat

lagi dalam proses pembelajaran.

KESIMPULAN

Berdasarkan analisis data dan pengujian hipotesis penelitian yang
dilaksanakan di kelas IV SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun
Pelajaran 2023/2024 dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Hasil belajar IPS siswa yang menggunakan media puzzle pada materi
Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 064023
Kemenangan Tani T.P 2023/2024 diperoleh nilai rata-rata 75.

2. Hasil belajar IPS siswa yang tanpa menggunakan media puzzle pada materi
Indonesiaku Kaya Budaya di kelas IV sekolah Dasar Negeri 064023
Kemenangan Tani T.P 2023/2024 diperoleh nilai rata-rata 63.

3. Ada pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar IPS siswa yang
menggunakan media puzzle pada materi Indonesiaku Kaya Budaya di

Kelas IV Sekolah Dasar Negeri 064023 kemenangan Tani T.P 2023/2024
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	1. Uji Normalitas
	Untuk menguji apakah sampel berdistribusi normal atau tidak digunkan uji normalitas liliefors. Langkah-langkah adalah sebagai berikut:
	a) Mencari bilangan baku
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	2. Uji Homogenitas


