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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Kevalidan dan Kepraktisan.
Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva. Jenis
penelitian ini adalah penelitian pengembangan Research and Development dengan
Model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Penelitian telah dilaksanakan di UPT SD Negeri 068003 Medan Tuntungan.
Penelitian ini telah dilaksanakan pada Semester Ganjil Tahun Pelajaran
2024/2025. Populasi dalam penelitian ini adalah kelas 11l B UPT SD Negeri
068003 Medan Tuntungan yang berjumlah 30 siswa dan yang menjadi Sampel
penelitian dalam uji coba skala kecil sebanyak 6 siswa. Teknik Pengumpulan data
yang digunakan berupa Angket. Hasil penelitian menunjukkan Kevalidan dilihat
dari hasil keseluruhan validator berupa lembar validasi penilaian dengan nilai
rata-rata 92,72% dengan kategori Sangat Valid, serta Kepraktisan dapat dilihat
dari hasil angket respon guru dan angket respon siswa dengan nilai rata-rata
93,32% dengan kategori Sangat Praktis.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Video Animasi Berbasis
Canva

ABSTRACT
This research aims to determine the validity and practicality of developing
Canva-based animated video learning media. This type of research is Research
and Development research with the ADDIE Model (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). The research was carried out at UPT
SD Negeri 068003 Medan Tuntungan. This research was carried out in the Odd
Semester of the 2024/2025 Academic Year. The population in this study was class
11 B UPT SD Negeri 068003 Medan Tuntungan, totaling 30 students and the
research sample in the small scale trial was 6 students. The data collection
technique used is a questionnaire. The research results show that validity can be
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seen from the overall results of the validator in the form of an assessment
validation sheet with an average score of 92.72% in the Very Valid category, and
practicality can be seen from the results of the teacher response questionnaire
and student response questionnaire with an average score of 93.32% in the Very
Practical category.

Keywords: Development, Learning Media, Canva Based Animation Videos

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi pada masa kini sangat berkembang secara pesat.
Teknologi dapat berpengaruh dalam berbagai hal, salah satunya dalam bidang
pendidikan. Teknologi merupakan salah satu cara untuk meningkatkan mutu
dalam pendidikan, akan tetapi masih banyak guru yang belum optimal dalam
penggunaan teknologi.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan oleh peneliti di UPT
(Unit Pelaksana Teknis) Sekolah Dasar Negeri 068003 Kecamatan Medan
Tuntungan pada tanggal 20 Agustus 2024, peneliti mendapati bahwa keadaan
yang ada di sekolah secara langsung dalam pembelajaran IPAS terkhususnya
materi wujud zat dikelas siswa bersifat pasif, siswa hanya duduk diam saat guru
bertanya, Media yang diterapkan berupa video sederhana yang dibuat oleh guru
tidak memiliki animasi didalamnya dengan materi wujud zat. Tingkat penggunaan
media video pembelajaran tanpa animasi hanya gambar dan teks memang sudah
bagus tapi kurang menarik perhatian siswa saat proses pembelajaran berlangsung.
Berdasarkan informasi dari wali kelas 111 SD Negeri 068003 Medan Tuntungan,
Media pembelajaran yang digunakan oleh guru pada saat proses kegiatan belajar
mengajar kurang bervariasi guru kerap menggunakan media sederhana berupa
video pembelajaran.

Aplikasi Canva merupakan salah satu aplikasi pembelajaran yang sangat
diminati oleh para guru dan siswa karena aplikasi canva dirancang sedemikian
rupa sehingga jenis materi pembelajaran dapat dirancang secara kreatif, unik,
beragam, dan sangat praktis untuk digunakan. Aplikasi Canva memiliki kelebihan
seperti menyediakan berbagai template yang dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang menarik untuk siswa dan menghemat waktu dalam pembuatan
media pembelajaran karena aplikasi Canva sangat praktis digunakan bagi siapa
saja.

BAHAN DAN METODE

Produk pengembangan akan dilalakukan berbentuk aplikasi Media
Pembelajaran Berbasis Canva yang mencakup materi pembelajaran IPAS vyaitu
wujud zat, dirancang untuk siswa sekolah dasar. Subjek uji coba dalam penelitian
ini terdiri dari 30 siswa kelas I1lb UPT Sekolah Dasar Negeri 068003 Jalan Kayu
Manis 1 Kecamatan Medan Tuntungan Kota Medan. Menurut Arikunto
(2013:254) mengatakan subjek uji coba kelompok kecil dilakukan terhadap 4-14
peserta didik dan uji coba lapangan atau kelompok besar dilakukan 15-50 peserta
didik. Sebagai uji coba skala kecil siswa yang dipilih berjumlah 6 siswa.

Jenis penelitian yang akan digunakan dalam penelitian pengembangan

141.2


https://jurnal.semnaspssh.com/index.php/pssh

Prosiding Seminar Nasional q‘c;ﬁu'?aR
" - .ra

Pendidikan, Saintek, Sosial dan Hukum (PSSH) 5 gl _'_'“ 'I
E-ISSN : 2830-361X, Volume 4, Maret 2025 I R———
Homepage : https://jurnal.semnaspssh.com/index.php/pssh \BSS

(Research and Development). Penelitian pengembangan atau disebut juga R&D
merupakan penelitian yang bertujuan menghasilkan suatu pruduk baru apapun
memperbaiki produk menjadi praktis. Menurut Sugiyono (2020:29) merupakan
metode yang berfungsi mendeskripsikan atau memberi gambaran terhadap objek
yang diteliti berdasarkan data yang diperoleh. Penelitian dengan jenis
pengembangan Research and Development (R&D) adalah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji kepraktisan produk
tersebut.

Data diperoleh dari penelitian ini adalah data Kualitatif yang didukung
oleh data kualitatif. Data yang dikumpulkan ditunjukan untuk mengetahui
kelayakan media yang dikembangkan pada segi materi dan segi media. Data
Kualitatif diperoleh dari hasil pengisian angket terbuka berupa saran dan
komentar dari ahli, guru dan siswa terhadap media. Sedangkan data kuantitatif
diperoleh dari skor angket untuk ahli dan siswa dalam uji coba. Data Kuantitatif
berupa angka atau huruf yaitu 4 (Sangat Baik), 3 (Baik), 2 (Kurang Baik), 1
(Sangat Kurang Baik) atau huruf Angka-angka tersebut kemudian
direkapitulasikan sehingga dapat disimpulkan tingkat kevalidan dan kepraktisan
media.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Analysis (Analisis)

Tahap analisis seorang peneliti akan melaksanakan penelitian analisis
dengan tahap pengumpulan informasi dan mengklasifikasikan yang dapat
dijadikan sebagai bahan untuk membuat produk, dalam hal ini produk yang
dihasilkan adalah Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva Materi
Wujud Zat Kelas I11 UPT SD Negeri 068003 Medan Tuntungan.

Design (Perancangan)

Tahap setelah analisis adalah perancangan yang meliputi pembuatan dari
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva sebagai produk
pengembangan yang peneliti lakukan.

Development (Pengembangan)

Pada tahap ini yaitu pembuatan Media Pembelajaran Video Animasi
Berbasis Canva kelas Il yang meliputi Pembuatan video animasi, penentuan isi
atau materi, validasi produk Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva.
Isi materi dalam Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva merupakan
Materi Wujud Zat kelas I11.

Tabel 1 Tampilan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva
Hasil Validator dan Media Pembelajaran Berbasis Canva yang dikembangkan
oleh Peneliti.
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Setelah melakukan revisi kemudiaan
validator ahli media mengatakan
bahwa media pembelajaran video
anamasi sudah dapat digunakan
disekolah. Dengan memperoleh nilai
90% dari validator ahli media dan
95,45% dari validator materi.
Persentase rata-rata yang diperoleh
92,72%

Pada tahap validasi dari validator
ahli media mengatakan bahwa
tempo pada bagian wujud zat
supaya diperlambat tempo agar
siswa yang mendengar atau
melihat video tersebut dapat
mengerti.

Hasil Validasi

Hasil penilaian merupakan data kuantitatif oleh validator pertama yaitu
Bapak Jainal togatorop S.Pd., M.Pd dengan peroleh rata-rata 90% dari ahli media
dan 95,45% dari ahli materi dan dikategorikan sangat valid dan dapat digunakan
pada proses pembelajaran.

Implementasi ( Implementasi)

Tahap Implementasi adalah tahap uji coba produk skala kecil Media Video
Animasi Berbasis Canva yang dikembangkan oleh peneliti dengan materi Wujud
Zat pada siswa kelas Il UPT SD Negeri 068003 Medan Tuntungan. Peneliti
melakukan uji coba produk skala kecil pada tanggal 03 Desember 2024, uji coba
yang dilaksanakan yaitu wawancarai guru agar lebih mengetahui bagaimana
proses belajar mengajar dan media pemebelajaran seperti apa yang digunakan
sebelumnya, kedua memberikan angket respon guru untuk mengetahui bagaimana
media yang dikembangkan oleh peneliti, selanjutnya uji coba produk yang
dilakukan peneliti dengan memberikan 6 angket untuk siswa kelas I11.

Tabel 2 Hasil Angket Respon Guru Terhadap Media Pembelajaran

Pilihan Jawaban

No Pernyataan SKB KB B SB

1 | Media Pembelajaran
Video Animasi Berbasis v
Canva memotivasi siswa.

2 | Media video animasi
berbasis canva v
membantu  pemahaman
siswa

3 | Kesesuaian materi
dengan tingkat v
kemampuan peserta didik

4 | Media pembelajaran
video animasi berbasis v
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canva membantu
proses pembelajaran

5 | Materi yang disajikan
dalam video animasi v
sesuai dengan tingkat
kemampuan siswa

6 | Desain video animasi
dari v
segigambar,background,

warna dan penulisan

menarik.
7 | Media pembelajaran
video animasi berbasis v
canva menggunakan
bahasa yang  sesuai
dengan tingkat

kemampuan siswa.

8 |Media pembelajaran video
animasi  berbasis canva v
yang  digunakan  saat
pembelajaran  membuat
siswa termotivasi untuk
belajar IPAS terkhusus
ada materi wujud zat.

9 |Soal Latihan yang v
diberikan mudah
dipahami siswa

Jumlah : z—zx 100 = 94.44%

Berdasarkan hasil penelitian berupa data kuantitatif yang diperoleh dari
angket guru wali kelas 111 UPT SD Negeri 068003 Kecamatan Medan Tuntungan
yaitu bapak Budi Sentosa Tarigan, S.Pd dengan memperoleh data rata rata
persentase sebesar 94,44% dan rata rata persentase maksimal 100% sehingga
dapat dikategorikan bahwa produk dinyatakan sangat praktis.

Berdasarkan Hasil Uji Coba Produk Skala Kecil penelitian berupa data
kuantitatif yang diperoleh dari angket respon siswa kelas 111 SD Negeri 068003
Kecamatan Medan Tuntungan terhadap Media Pembelajaran Video Animasi
Berbasis Canva tersebut dapat dilihat siswa memperoleh nilai rata-rata sebesar
92,21% dari rata-rata persentase maksimal 100%. Dan dapat menyimpulkan
bahwa Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva yang dikembangkan
peneliti sudah dapat dinyatakan Sangat Praktis.
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Evaluasi (Evaluation)

Pada tahap evaluasi ini dilakukan dengan berjalannya pengembangan,
sehingga kekurangan-kekurangan selama proses pengembangan dapat
teridentifikasi dan terselesaikan. Evaluasi yang dilakukan pada tahap development
yaitu dengan melakukan uji validasi terhadapa instrument produk yang diberikan
kepada Dosen Universitas Quality Medan serta melakukan test kepraktisan
produk yang diberikan kepada guru serta siswa UPT SD Negeri 068003
Kecamatan Medan Tuntungan.

Analisis Kevalidan Produk

Analisis Kevalidan dilakukan untuk mengetahui Valid atau tidaknya
produk yang dikembangkan oleh peneliti. Sehingga peneliti membuat instrument
validasi ahli yang berupa angket. Dalam menentukan tingkat Kevalidan dari
produk yang telah dikembangkan, maka dilakukan Validasi Penilaian terhadap
produk.

Tabel 4 Hasil Rekapitutulasi dari Kedua Validator

No Nama Validator Persentase Rata-rata
1 Jainal Togatorop | 18, 1009, = 90% | 90%
) S.Pd., M.Pd 20
Juniko Esra Tarigan 42
2. S.Pd., M.Pd 22 X 100% 1 95 4504
= 95,45%
185,45
Rata-rata 2 92,72%
=92,72%

Analisis Kepraktisan Produk

Kepraktisan diketahui dengan melakukan uji coba produk skala kecil
melalui angket angket respon siswa dan melalui angket respon guru terhadap
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva yang telah dikembangkan
oleh peneliti. Uji coba lapangan dilakukan dengan menggunakan skala kecil yang
terdiri dari 6 siswa yang berada di kelas 1l UPT SD Negeri 068003 Medan
Tuntungan.

Tabel 5 Hasil Rata-rata Kepraktisan Terhadap Produk

No Keterangan Rata-rata
1. | Guru Wali Kelas Il 94,44%
2. | Respon Siswa Kelas 111 92,21%

Rata-rata 93,32%
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KESIMPULAN

Berdasarkan dari hasil penelitian pengembangan yang sudah dilakukan di
sekolah UPT SD Negeri 068003 Medan Tuntungan, maka peneliti dapat
simpulkan bahwa:

1. Tingkat Kevalidan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Canva Materi
wujud zat yang dikembangkan peneliti dilihat dari Validator Ahli Media dan
Validator Ahli Materi yaitu dosen dari Universitas Quality Medan, nilai yang
diperoleh dari validator ahli media sebesar 90% dan nilai yang diperoleh dari
validator ahli materi sebesar 95,45% dari nilai rata-rata persentase yang
didapatkan diperoleh sebesar 92,72% kategori yang dihasilkan adalah Sangat
Valid.

2. Tingkat Kepraktisan Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Berbasis Canva Materi Wujud Zat yang dikembangkan diperoleh dengan
lembar angket respon siswa dan lembar angket respon guru dengan skor angket
respon guru sebesar 94,44% dan hasil dari angket respon siswa dengan skala
kecil sebesar 92,21% dan rata-rata persentase yang diperoleh sebesar 93,32%
sehingga produk yang dihasilkan yaitu Media Pembelajaran Video Animasi
Berbasis Canva Sangat Praktis untuk digunakan saat proses pembelajaran
disekolah.
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