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ABSTRAK
Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui hasil belajar siswa kelas II A di SD Negeri 104221 Desa Hulu Tahun Ajaran 2025/2026 dengan menggunakan media ular tangga dan hasil belajar siswa kelas II-B tanpa menggunakan media ular tangga, serta untuk mengetahui pengaruh penggunaan media ular tangga terhadap hasil belajar berhitung penjumlahan siswa kelas II-A pada mata pelajaran Matematika di SD Negeri 104221 Desa Hulu Tahun Ajaran 2025/2026. Lokasi dan pelaksanaan penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 104221 Desa Hulu Tahun Ajaran 2025/2026.Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas II-A dan II-B dengan jumlah siswa dikelas II-A ada 23 siswa dan II-B ada 17 siswa. Jenis penelitian ini adalah quasi eksperimen dengan instrument pilihan berganda.Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa hasil belajar siswa di kelas II-A mendapat nilai rata-rata 59,97 dan setelah dilakukan posttest dengan memberikan pembelajaran dengan menggunakan media ular tangga, hasil tes akhir rata-rata siswa kelas II-A menjadi 88,70 di SD Negeri 104221 Desa Hulu Tahun Ajaran 2025/2026. Dan hasil belajar siswa di kelas II-B mendapat nilai rata-rata 46,88 setelah dilakukan posstest dengan memberikan pembelajaran tanpa menggunakan media ular tangga di kelas II-B mendapat nilai rata rata 76,47 di SD Negeri 104221 Desa Hulu Tahun Ajaran 2025/2026. Serta hasil uji hipotesis menunjukkan bahwa ada pengaruh yang signifikan dalam penggunaan media ular tangga terhadap hasl belajar berhitung penjumlahan siswa kelas II pada mata pelajaran Matematika di SD Negeri 104221 Desa Hulu Tahun Ajaran 2025/2026.
Kata kunci: Media Ular Tangga, Hasil Belajar, Berhitung Penjumlahan, Matematika.

ABSTRACT
The purpose of this study was to determine the learning outcomes of Grade II-A students at SD Negeri 104221 Desa Hulu in the Academic Year 2025/2026 using the Snakes and Ladders learning media, to determine the learning outcomes of Grade II-B students without using the Snakes and Ladders media, and to examine the effect of using the Snakes and Ladders media on the addition learning outcomes of Grade II students in Mathematics at SD Negeri 104221 Desa Hulu in the Academic Year 2025/2026.This research was conducted at SD Negeri 104221 Desa Hulu in the Academic Year 2025/2026. The subjects of this study were students of classes II-A and II-B, with 23 students in class II-A and 17 students in class II-B. This study used a quasi-experimental design with multiple-choice test instruments.The results showed that the average pre-test score of students in class II-A was 59.97. After the post-test, following instruction using the Snakes and Ladders media, the average final score of class II-A students increased to 88.70. Meanwhile, the average pre-test score of students in class II-B was 46.88. After the post-test, following instruction without using the Snakes and Ladders media, the average score of class II-B students increased to 76.47.The results of the hypothesis testing indicated that there was a significant effect of using the Snakes and Ladders learning media on students’ addition learning outcomes in Mathematics for Grade II students at SD Negeri 104221 Desa Hulu in the Academic Year 2025/2026.
Keywords: Snakes and Ladders Learning Media, Learning Outcomes, Addition Skills, Mathematics.

PENDAHULUAN
        Matematika sebagai salah satu mata pelajaran yang memegang peranan penting dalam pendidkan, karena mengembangkan pemikiran kritis, kreatif, sistematis dan logis. Matematika juga memberikan kontribusi dalam kehidupan sehari-hari mulai dari hal-hal yang sederhana sampai hal yang kompleks.
        Berhitung adalah proses yang melibatkan angka dan bilangan, yang merupakan bagian mendasar dari matematika. Secara lebih spesifik, berhitung meliputi kegiatan mengurutkan, membilang, serta melakukan operasi dasar seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian, yang digunakan untuk memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari.
        Penjumlahan adalah salah satu operasi aritmatika dasar dalam matematika, yang digunakan untuk menggabungkan dua angka atau lebih untuk menghasilkan total. Dalam kehidupan sehari-hari, penjumlahan adalah aktivitas yang sering kita lakukan,bahkan tanpa kita sadari hampir semua aktivitas manusia melibatkan perhitungan, mulai dari menghitung uang, waktu, benda, hingga jumlah orang. Sederhananya, penjumlahan dapat didefinisikan sebagai proses penambahan satu hal ke hal lain untuk mengetahui berapa totalnya.
        Teori Putri Zudhah Ferryka menujukkan bahwa media permainan ular tangga meruoakan media yang menarik bagi siswa karena penyajiannya tidak sperti media biasanya yang mungkin hanya untuk dilihat dan didengar tetapi disajikan dalam bentuk permainan. Permainan ular tangga dapat membantu siswa untuk melatih kemampuan berhitung. Ketika siswa bermain akan terjadi perangsangan tanpa adanya tekanan yang dapat berakibat negatif.
        Media Ular tangga adalah permainan ular tangga yang berisi kotak-kotak bernomor dilengkapi gambar ular dan tangga sebagai alat atau sarana Pendidikan untuk menyampaikan materi pelajaran atau sebagai alat pengukur kemampuan berhitung penjulahan siswa.

METODE PENELITIAN
        Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini yaitu penelitian kuantitatif  dengan menggunakan metode quasi experiment dengan desain pre-test dan post-test group design. Metode quasi experiment merupakan penelitian yang digunakan untuk mencari perlakuan terterntu. Alasan mengguankan desain penelitian pretest dan postest control group design, karena dalam design ini kelompok eksperimen dan kelompok control tidak dipilih secara random.Populasi penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas II SD berjumlah 40 sisw, yang terdiri dari kelas eksperimen berjumlah 23 siswa dan kelas control berjumlah 17 siswa.
        Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes. Tes ini berfungsi untuk mengukur kemampuan siswa dalam berhitung penjumlahan. Tes ini dilakukan sebanyak dua kali, yaitu pretest untuk mengukur kemampuan awal siswa dan postets dilakukan untuk mengukur kemampuan siswa setelah diberikan perlakuan. Bentuk tes yang diberikan berupa soal pilihan berganda yang terdiri dari 10 soal. Data yang dikumpulkan dianalisis menggunakan uji normalitas, homogenitas, uji kesamaan dua rata-rata, dan uji hipotesis.
        Secara umum, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana hasil belajar berhitung penjumlahan siswa dan apakah terdapat pengaruh yang signifikan pada penggunaan media ular tangga pada mata pelajaran matematika siswa kelas II. Prosedur penelitian diawali dengan pemetaan penelitian, yaitu menentukan tujuan penelitian, populasi dan sampel, instrument penelitian, Teknik pengumpulan data, serta Teknik analisis data. Tahap selanjutnya adalah persiapan penelitian, yang mencakup penyususnan tes ,dan perolehan izin penelitian dari pihak sekolah. Selama pelaksanaan penelitian, seluruh sampel diberikan pretest untuk mengetahui kemampuan awal siswa. Setelah itu, kelas eksperimen diberikan pembelajaran media ular tangga sedangkan kelas control diberikan pembelajaran konvensional. Data yang diperoleh dari pretest dan postest dianalisis menggunakan uji statistik untuk melihat efektivitas media ular tangga terhadap hasil belajar berhitung penjumlahan siswa. Hasil analisis data kemudian diinterpresentasikan guna menarik kesimpulan mengenai perbedaan antara kelas eksperimen dan kelas control.

HASIL DAN PEMBAHASAN
        Penelitian ini dilaksanakan di UPT SD Negeri 104221 Desa Hulu T.A 2025/2026 Semester ganjil, di kelas II-A dan kelas II-B yang jumlah siswanya sebanyak 42 siswa.Berdasarkan analisis pretest , diperoleh rata-rata kemampuan awal siswa yaitu kelas II-A adalah 50,65 dan kelas II-B adalah 46,47.

Gambar 1. Diagram Batang Nilai Rata-rata dan Standar Deviasi Kelas II-A dan kelas II-B
        Selanjutnya, peneliti melaksanakan pembelajaran,di mana kelas II-A dam kelas II-B sebagai kelas eksperimen diajarkan menggunakan media ular tangga, sedangkan kelas II-B diajarkan dengan pembelajaran konvenssional. Dari perhitungan diperoleh nilai rata-rata hasil belajar siswa yang menggunakan media ular tangga 88,70 dan kelas II-B memperoleh rata-rata 76,47.

Gambar 2. Diagram Batang Nilai Rata-rata dan Standar Deviasi Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol
a. Uji Normalitas
Uji normalitas data untuk du akelas yang disajikan kelas eksperimen yaitu kelas yang diajarkan menggunakan media ular tangga dan kelas control adalah kelas yang diajarkan dengan menggunakan pembelajaran konvensional yang dihitung menggunakan uji dapat disusun pada tabel berikut.
Tabel 1. Hasil Uji Normalitas Data Postest
	Kelas
	L0
	Ltabel

	Ekperimen
	0.173
	0.206

	Kontrol
	0.328
	0.206


        Pada kelas eksperimen, nilai diperoleh L₀ < Lₜabel (0,05)(23) atau 0.173<0.206 untuk signifikan α = 0,05 dari jumlah 23 siswa. Karena L₀ < Lₜabel maka H0 diterima, sehingga data pretest kelas eksperimen berdistribusi normal. Pada kelas control diperoleh L₀ < Lₜabel (0,05)(17) atau 0.328 <0.206 untuk signifikan α = 0,05 dari jumlah siswa 17. Karena L₀ < Lₜabel maka H0 diterima, sehingga data pretest kelas kontrol berdistribusi normal.
b. Uji Homogenitas
        Perhitungan homogenitas varians data postest menggunakan uji sebagai berikut. Hasil pengujian homogenitas kelas postest adalah sebagai berikut:
Tabel 2. Uji Homogenitas Data Postest
	Kelas
	Fhitung
	Ftabel

	Eksperimen
Kontrol
	1,48
	2,23



Berdasarkan tabel diatas diperoleh Fhitung =1,48 dan Ftabel 2,23 untuk α = 0,05. Berdasarkan kriteria pengujian hipotesis F < Ftabel postest kelas eksperimen dan kelas control memiliki nilai 1,48 < 2,23 maka H0 diterima sehingga dinyatakan homogen.
Selanjutnya pengujian hipotesis dengan menggunakan rumus statistik uji t, sehingga diperoleh data hasil belajar siswa yaitu dibuktkan dari perolehan nilai 3,31 >2,02, karena thitung lebih besar daripada ttabel. Maka H0 ditolak dan H1 diterima.Ini berarti bahwa pembelajaran menggunakan media ular tangga memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas II SD Negeri 104221 Desa Hulu TA 2025/2026.
Tabel 3. Uji Statistik t
	Kelas
	Thitung
	Ttabel

	Eksperimen
kontrol
	3,31
	2.02


        Dengan demikian, hasil penelitian ini menunjukkan adanya pengaruh yang signifkan pada penggunaan media ular tangga terhadap hasil belajar siswa kelas II SD Negeri 04221 Desa Hulu TA 2025/2026 dinyataka diterima. Temuan ini menguatkan keyakian bahwa penggunaan media ular tangga secara efektif dapat mengasah keampuan hasil belajar siswa. Selain memberikan dukungan terhadap hasil hipotesis yang diajukan, hasil penelitian ini juga memberikan kontribusi praktis bagi guru dan isntitusi Pendidikan untuk mulai mempertimbangkan media pembelajaran pada mata pelajaran matematika.

KESIMPULAN
        Berdasarkan analisis data dan pengujian hipotesis penelitian yang dilaksanakan pada SD Negeri 104221 Desa Hulu 2025/202 dapat disimpulkan sebagai berikut : 
1. Hasil belajar siswa di kelas eksperimen mendapat nilai rata-rata 88,70 di SD Negeri 104221 Desa Hulu.
2. Hasil belajar siswa di kelas kontrol mendapat nilai rata-rata 76,47 di SD Negeri 104221 Desa Hulu.
3. Ada pengaruh yang signifikan dalam penggunaan media ular tangga terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Matematika materi berhitung penjumlahan di kelas II SD Negeri 104221 Tahun Ajaran 2025/2026.
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