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PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BAAMBOOZLE TERHADAP HASIL BELAJAR IPAS SISWA KELAS IV SDN 106818 LUBANG IDO T.A 2025/2026
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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan (1) untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran Baamboozle terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Soisal (IPAS) di Kelas IV SDN 106818 Lubang Ido, Tahun Ajaran 2025/2026, (2) Penelitian ini menggunakan desain one group pretest-posttest design dengan populasi 24 siswa sebagai satu kelas eksperimen. Data dikumpulkan melalui tes pretest dan posttest, kemudian dianalisis menggunakan uji t-paired sample. (3) Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan signifikan pada hasil belajar siswa setelah diterapkan media pembelajaran Baamboozle, dengan nilai t-hitung sebesar 4,567 dan pvalue 0,000 (p0,05). Kesimpulan penelitian ini adalah media pembelajaran Baamboozle efektif meningkatkan hasil belajar siswa pada pelajaran IPAS di kelas tersebut.
Kata Kunci : Hasil belajar, Perubahan wujud zat, Media Baamboozle
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This study aims to (1) determine the effect of the Snowball Throwing learning model with the aid of a Wordwall on student learning outcomes in Natural and Social Sciences (IPAS) in Grade IV of SDN 106818 Lubang Ido, in the 2025/2026 Academic Year. (2) This study used a one-group pretest-posttest design with a population of 24 students as one experimental class. Data were collected through pretests and posttests, then analyzed using a paired sample t-test. (3) The results of the study showed a significant increase in student learning outcomes after the implementation of the Snowball Throwing learning model with the aid of a Wordwall, with a t-value of 4.567 and a p-value of 0.000 (p < 0.05). The conclusion of this study is that the Snowball Throwing learning model with the aid of a Wordwall is effective in improving student learning outcomes in the IPAS lesson in that class.
Keywords : Learning Outcomes, Change In State Of Matter, Baamboozle Media
PENDAHULUAN
Pendidikan merupakan proses penting dalam membentuk sumber daya manusia yang berkualitas. Dalam pembelajaran di sekolah dasar, guru dituntut untuk menciptakan suasana belajar yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan perkembangan peserta didik. Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) dalam Kurikulum Merdeka menuntut siswa untuk mampu memahami fenomena alam dan sosial secara terpadu.
Berdasarkan hasil observasi di SDN 106818 Lubang Ido, diketahui bahwa hasil belajar IPAS siswa kelas IV masih tergolong rendah. Dari 24 siswa, hanya 37% yang mencapai nilai di atas KKTP (>70). Proses pembelajaran yang masih konvensional menjadi salah satu faktor rendahnya hasil belajar siswa.
Seiring perkembangan teknologi, media pembelajaran digital menjadi alternatif untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Salah satu media yang dapat digunakan adalah Baamboozle, yaitu platform kuis interaktif berbasis permainan yang memungkinkan siswa belajar secara kompetitif dan menyenangkan.
Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini dilakukan untuk mengetahui apakah penggunaan media Baamboozle berpengaruh terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV SDN 106818 Lubang Ido.

METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan metode pra-eksperimen dengan desain One Group Pretest-Posttest Design. Penelitian dilaksanakan pada 18–20 November 2025 di SDN 106818 Lubang Ido. Subjek penelitian adalah 24 siswa kelas IV. Instrumen penelitian berupa tes essay sebanyak 5 soal yang mencakup ranah kognitif C4 (menganalisis) dan C5 (mengevaluasi). Tahapan penelitian meliputi, pemberian pre-test untuk mengetahui kemampuan awal siswa, pemberian perlakuan menggunakan media Baamboozle, pemberian post-test untuk mengetahui hasil belajar setelah perlakuan.


HASIL DAN PEMBAHASAN
Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 106818 Lubang Ido T.P 2025/2026, di kelas IV yang jumlah siswanya sebanyak 24 siswa. Sebelum melaksanakan penelitian, siswa diberikan pre test untuk mengetahui kemampuan awal siswa.  Berdasarkan analisis data hasil pre-test menunjukkan nilai rata-rata sebesar 58,04, dengan nilai terendah 40 dan tertinggi 75. Hal ini menunjukkan bahwa kemampuan awal siswa masih tergolong rendah hingga sedang. 
                                  Tabel 1 Nilai Frekuensi
	Interval Nilai Frekuensi

	40-49
	5 siswa

	50-59
	8 siswa

	60-69
	7 siswa

	70-79
	4 siswa



Setelah diberikan perlakuan menggunakan media Baamboozle, nilai rata-rata post-test meningkat menjadi 70,04. Terjadi peningkatan rata-rata sebesar 24,29 poin. Hasil uji hipotesis menunjukkan bahwa nilai t hitung lebih besar dari t tabel pada taraf signifikan 0,05. Dengan demikian, terdapat pengaruh signifikan penggunaan media Baamboozle terhadap hasil belajar siswa.
                                  Tabel 2 Nilai Frekuensi
	Interval Nilai Frekuensi

	60–69
	3 siswa

	70–79
	6 siswa

	80–89
	9 siswa

	90–100
	6 siswa



Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media Baamboozle mampu meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan. Hal ini terjadi karena 
pembelajaran lebih interakti, siswa lebih aktif berpartisipasi, suasana belajar menjadi menyenangkan, adanya unsur kompetisi yang sehat. Media berbasis game seperti Baamboozle membantu siswa memahami materi secara konkret dan tidak monoton.

KESIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis data dan pengujian hipotesis pada penelitian yang dilaksanakan di kelas IV SDN 106818 Lubang Ido Tahun Ajaran 2025/2026, dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi Perubahan Wujud Zat dengan menggunakan media pembelajaran Baamboozle mengalami peningkatan, yaitu dari nilai rata-rata pre-test sebesar 58,11 menjadi 70,04 pada post-test.
2. Terdapat pengaruh dari penggunaan media pembelajaran Baamboozle terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS kelas IV SDN 106818 Lubang Ido Tahun Ajaran 2025/2026, sebagaimana dibuktikan dengan nilai t_hitung 7,226 dan p-value < 0,05 sehingga Ha diterima.
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