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ABSTRAK 

 Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran video animasi berbasis palikasi canva pada materi proses fotosintesis 

tumbuhan kelas V SD Negeri 060919 Medan dan yang menjadi sampel pada 

penelitian ini adalah peserta didik kelas V SD Negeri 060919 Medan. Penelitian 

pengembangan ini juga untuk mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan media 

pembelajaran vieo animasi berbasis aplikasi canva. Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian Research and Develoment (R&D) dengan model PPE yang mencakup 

tiga lagkah antara lain: Planning (Perencanaan), Production (Produksi), dan 

Evaluation (Evaluasi). Teknik pengumpulan data pada penelitian ini dilakukan 

melalui dengan menggunakan data uji kevalidan oleh validator media dan validator 

materi, sedangkan data uji kepraktisan oleh guru kelas V dan peserta didik kelas V 

SD. Instrumen penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data yaitu lembar 

validasi dan lembar angket. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva pada materi proses fotosintesis 

tumbuhan kelas V SD “Sangat Valid” dengan rincian persentase kevalidan yang 

diberikan oleh ahli media 98,3% dengan kategori “Sangat Valid”, oleh ahli materi 

tahap I dihasilkan 86,6% dengan kategori “Sangat Valid” kemudian setelah revisi 

validasi ahli materi tahap II dihasilkan 95% dengan kategori “sangat valid”. 

Rincian persentase kepraktisan yang diberikan oleh guru melalui kelas V SD 

melalui angket Respon Guru sebesar 96% dengan kategori “Sangat Praktis” dan 

Respon peserta didik kelas V SD dengan subjek penelitian 4 siswa sebesar 88,7% 

dengan kategori “Sangat Praktis”. Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva pada materi proses fotosintesis 
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tumbuhan kelas V SD Negeri 060919 Medan “Sangat Valid” dan “Sangat Praktis” 

digunakan kepada peserta didik saat proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Proses Fotosintesis Tummbuhan, Video  

Animasi Berbasis Aplikasi Canva 

 

ABSTRACT 

This development research aims to develop an animated video learning media 

based on canva application on the plant photosynthesis process material in grade 

V of SD Negeri 060919 Medan and the sample in this study is the students of grade 

V of SD Negeri 060919 Medan. This development research is also to determine the 

level of validity and practicality of the canva application-based animation vieo 

learning media. This research is a type of Research and Development (R&D) 

research with a PPE model that includes three categories: Planning, Production, 

and Evaluation. The data collection technique in this study was carried out by 

using validity test data by media validators and material validators, while 

practicality test data by grade V teachers and grade V elementary school students. 

The research instruments used in data collection are validation sheets and 

questionnaire sheets. The results of this study show that the canva application-

based animation video learning media on the plant photosynthesis process 

material of grade V elementary school is "Very Valid" with details of the 

percentage of validity given by media experts 98.3% with the category "Very 

Valid", by the first stage of material experts produced 86.6% with the category 

"Very Valid" then after the revision of the validation of the second phase of 

material experts produced 95% with the category "very valid". Details of the 

percentage of practicality given by teachers through grade V elementary school 

through a Teacher Response questionnaire of 96% with the category "Very 

Practical" and the response of students in grade V elementary school with 4 

students as a research subject of 88.7% with the category "Very Practical". 

Therefore, it can be concluded that the canva application-based animation video 

learning media on the plant photosynthesis process material in grade V of SD 

Negeri 060919 Medan is "Very Valid" and "Very Practical" used for students 

during the learning process. 

 

Keywords: Learning Media, Growth Photosynthesis Process, Animation Video  

Based On Canva Application 

 

PENDAHULUAN  

Ilmu pengetahuan dan teknologi mengalami perkembangan yang sangat 

cepat. Hal ini jelas memberikan dampak pada berbagai sektor, termasuk 

pendidikan. Seiring dengan kemajuan ilmu dan teknologi, dunia pendidikan juga 

menyesuaikan diri dengan inovasi tersebut, karena penting bagi proses belajar agar 

informasi dapat disampaikan dengan baik. Menggunakan teknologi dalam 

pembelajaran bertujuan untuk mempermudah siswa dalam memahami dan 

mengeksplorasi konsep yang diajarkan serta meningkatkan motivasi mereka untuk 

belajar. Para pendidik dapat menggunakan teknologi sebagai alat ajar atau sebagai 
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penghubung dalam menyampaikan pengetahuan kepada siswa melalui berbagai 

aplikasi. 

Pada tingkat pendidikan dasar, khususnya di sekolah dasar, proses belajar 

mengacu pada kurikulum yang berlaku saat ini. Dalam kurikulum merdeka, 

terdapat pelajaran yang wajib diajarkan kepada siswa, termasuk ilmu pengetahuan 

alam dan sosial (IPAS). Ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) adalah pelajaran 

yang mengombinasikan ilmu alam dan ilmu sosial. Tujuan dari pelajaran ini adalah 

untuk memperkuat pemahaman siswa terhadap lingkungan di sekitar mereka, baik 

dari aspek alam maupun sosial. Pengajaran yang efektif memerlukan hubungan 

yang jelas antara sains dan sosial agar para siswa dapat memahami keterkaitan dan 

pentingnya antara kedua bidang tersebut. 

Berdasarkan hasil pengamatan awal dan observasi yang peneliti lakukan 

melalui wawancara dengan guru kelas V tentang proses pembelajaran yang terjadi 

di SD Negeri 060919 Medan. Bahwasanya di sekolah tersebut menggunakan 

model pembelajaran metode Teacher Centered Learning (TCL), dan tanya jawab. 

Penjelasan guru tentang materi fotosintesis masih bersifat verbalistis dengan 

menggunakan sumber belajar melalui bahan ajar buku paket, dan sudah 

mengunakan media pembelajaran yang dibuat oleh guru wali kelas tetapi kurang 

bervariasi yaitu sebuah media video pembelajaran. Adapun kekurangan 

menggunakan media video pembelajaran tersebut cenderung kurang interaktif 

sehingga dapat mengurangi minat belajar siswa, dan juga desainnya kurang 

menarik hanya dipenuhi dengan tulisan dan gambar saja sehingga membuat peserta 

didik menjadi lebih bosan, pesan yang ingin disampaikan bisa kurang efektif dan 

mudah diabaikan. Oleh karena itu, peneliti ingin mengembangkan media video 

animasi pembelajaran yang dikembangkan untuk menjelaskan materi IPAS tentang 

proses fotosintesis pada tumbuhan.  Peneliti memilih mengembangkan media 

video animasi pembelajaran, karena media video animasi merupakan suatu seni 

untuk memanipulasi gambar menjadi seolah hidup dan bergerak yang disertai 

dengan adanya audio. Dan juga dengan media video animasi dapat memperjelas 

materi dengan gambar dan animasi yang menarik dan dapat meningkatkan potensi 

siswa. 

 

BAHAN DAN METODE 

Subjek penelitian ini adalah sekolah SD Negeri 060919 Medan kela IV 

yang berjumlah 20 orang. Menurut Arikunto (2013:254) mengatakan subjek uji 

coba kelompok kecil dilakukan terhadap 4-14 peserta didik. Dan uji coba 

kelompok besar dilakukan 15-50 peserta didik. Sebagai uji coba skala kecil peserta 

didik yang dipilih berjumlah 4 peserta didik. Peneliti memilih 4 peserta didik 

tersebut berdasarkan nilai akademik dan rekomendasi dari guru kelas. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah pengembangan yang sering disebut 

dengan Research and Develoment (R&D). Dengan menggunakan model PPE 

(Planning, production, and evaluation) yang dikembangkan oleh Richey dan Klein. 

Perencanaan (Planning), Tahap awal dengan penyusunaan tes, memilih media yang 

akan digunakan sebagai bahan penelitian, dan pemilihan format sampel yang 

diambil dalam penelitian ini sesuai dengan hasil penilian uji kevalidan dan uji 

kepraktisan pada tahap evaluasi. Tahap produksi (production), Tahap produksi 
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dalam penelitian dan pengembangan ini diawali dengan penyusunan indikator 

penelitian. Indikator pencapaian aspek yang terdiri dalam pengembangan media 

pembelajaran akan disusun peneliti termuat dalam kurikulum merdeka. Tahap 

evaluasi (Evaluation) Dalam tahap ini, media pembelajaran yang telah dibuat akan 

dinilai oleh ahli validasi media untuk mengevaluasi kelayakan media tersebut dan 

membuat laporan evaluasi dan Uji kepraktisan pada lembar angket respon peserta 

didik dan angket respon guru.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Adapun jenis penelitian yang dilakukan oleh peneliti adalah penelitian 

pengembangan dengan model PPE (Planning, Production, dan Evaluation). Produk 

yang dikembangkan adalah media pembelajaran berbasis canva yang merupakan 

salah satu materi pembelajaran IPAS kelas V. 

 Agar diketahui valid atau tidaknya produk yang dikembangkan oleh 

peneliti, maka peneliti melakukan laangkah selanjutnya dari pengembangan ini 

yaitu membuat instrument validasi ahli materi dan media yaitu dosen Universitas 

Quality. Produk yang dikembangkan oleh peneliti dinyatakan valid dan layak 

digunakan atau diterapkan.   

Ahli Media: Berdasarkan validasi ahli media, dapat diperoleh rata-rata 

persentase sebesar 98,1% dengan keterangan sangat valid. Validator ahli media 

menyatakan bahwa “Media dapat digunakan untuk penelitian khususnya di sekolah 

dasar”. Dengan demikian Tingkat kevalidan media pembelajaran video animasi 

berbasis aplikasi canva yang dikembangkan dinyatakan sudah valid untuk 

digunakan. 

Ahli Materi: Validasi ahli materi dilakukan dengan 2 tahap, hal ini 

dikarenakan bahwasanya validator materi memberikan revision. Oleh karena itu 

Berdasarkan hasil validasi ahli materi tahap I pada tabel di atas diperoleh hasil 

persentase 86,5% dengan kategori sangat valid. Pada bagian saran angket validasi 

materi menyatakan “Revisi Indikator Materi sesuai dengan masukan validator 

materi”. Adapun hasil Berdasarkan validasi ahli materi pada tahap II dapat 

diperoleh rata-rata peserntase sebesar 94,2% dengan keterangan sangat valid. 

Validator menyatakan bahwa materi sudah sesuai dengan capaian pembelajaran 

dan tujuan pembelajaran serta cocok pada siswa khususnya kelas V SD. Dengan 

demikian Tingkat kevalidan media pembelajaran berbasis aplikasi canva yang 

dikembangkan dinyatakan sudah valid.  

Hasil Uji Kepraktisan: 

Angket Respon Guru: Berdasarkan penilaian media yang diperoleh dari 

angket respon guru dapat diperoleh rata-rata presentase sebesar 96% dengan 

keterangan sangat praktis. Dengan demikian Tingkat kepraktisan media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva yang dikembangkan 

dinyatakan sudah sangat praktis.  

Angket Respon Peserta Didik: Berdasarkan data tabel 4.7 di atas 

menyatakan bahwa data yang diperoleh hasil seluruh angket respon peserta didik 

kelas V yang berjumlah 4 peserta didik dan skor rata-rata 88,7% dikategorikan 

sangat praktis.  
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KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian pengembangan media 

pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva dapat ditarik Kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Kevalidan media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva yang 

dikembangkan memperoleh hasil penilaian validator terhadap pengembangan 

media pembelajaran berbasis aplikasi canva diperoleh persentase 98,1% oleh 

ahli media dengan kategori sangat valid. Dan kevalidan materi diperoleh 

persentase 94,2% dengan kategori sangat valid. Dengan kata yang diperoleh 

tersebut media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva memiliki 

kualitas valid.  

2. Kepraktisan media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva yang 

dikembangkan diperoleh dari data angket respon peserta didik terhadap media 

pembelajaran berbasis aplikasi canva dengan hasil persentase 88,7% dengan 

kategori praktis digunakan dan penilaian yang dilakukan guru kelas V dengan 

persentase 96% dengan kategori sangat praktis. Dengan data tersebut maka 

media pembelajaran video animasi berbasis aplikasi canva praktis untuk 

digunakan. 
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