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ABSTRAK 

Peineilitian ini beirtuijuian uintuik meingeimbangkan meidia peimbeilajaran beirbasis gamei 

eiduikatif papan peituialangan pada mateiri konseip bilangan uintuik peimbeilajaran 

Mateimatika keilas III SD Neigeiri 056589 Tanjuing Seilamat tahuin peilajaran 

2025/2026. Peingeimbangan dilakuikan kareina meidia yang diguinakan seibeiluimnya 

beiluim meimaduikan uinsuir peirmainan seihingga siswa kuirang aktif dan muidah bosan. 

Meitodei peineilitian yang diguinakan adalah Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) 

deingan modeil yang di luincuirkan oleih Richeiy and Kleiin yaitui modeil (PPEi) yang 

meilipuiti tahap peireincanaan, produiksi, dan eivaluiasi. Instruimein peineilitian teirdiri 

atas leimbar validasi ahli meidia dan ahli mateiri seirta angkeit reispon guirui wali keilas 

III dan 12 Peiseirta didik keilas III. Hasil peineilitian meinuinjuikkan bahwa meidia 

meimpeiroleih tingkat keivalidan sangat tinggi deingan peirseintasei validasi ahli meidia 

seibeisar 94% dan ahli mateiri seibeisar 93%. Uiji keipraktisan meinuinjuikkan reispon 

guirui seibeisar 94% dan reispon siswa seibeisar 98,5% deingan kateigori sangat praktis. 

Oleih kareina itui, meidia gamei eiduikatif papan peituialangan dinyatakan sangat valid, 

sangat praktis, dan layak diguinakan seibagai meidia peimbeilajaran mateimatika pada 

mateiri konseip bilangan di keilas III seikolah dasar. 

 

Kata Kunci: Game Edukatif, Papan Petualangan. 

 

ABSTRACT 

This study aims to develop an educational game-based learning medium in the form 

of an adventure board for teaching number concepts in Mathematics for Grade III 

students at SD Negeri 056589 Tanjung Selamat in the 2025/2026 academic year. 
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This development was carried out because the previously used learning media did 

not incorporate game elements, which made students less active and easily bored. 

The research method used is Research and Development (R&D) with the PPE 

model introduced by Richey and Klein, which consists of the planning, production, 

and evaluation stages. The research instruments included validation sheets from 

media experts and material experts, as well as questionnaires for responses from 

the Grade III homeroom teacher and 12 Grade III students.The results showed that 

the developed media achieved a very high level of validity, with validation 

percentages of 94% from media experts and 93% from material experts. The 

practicality test also showed highly positive responses, with 94% from the teacher 

and 98.5% from students, categorized as very practical. Therefore, the adventure 

board educational game media is considered very valid, very practical, and suitable 

for use as a Mathematics learning medium on number concepts for Grade III 

elementary school students. 

 

Keywords: Adventure Board Game, Educational Game. 

 

 

PENDAHULUAN  

Peimbeilajaran mateimatika di tingkat seikolah dasar meimiliki peiran yang peinting dalam 

meingeimbangkan keimampuian beirpikir logis dan sisteimatis pada para siswa. Salah satui mateiri 

dasar yang peirlui dikuiasai adalah peimahaman meingeinai angka, yang meincakuip keimampuian 

uintuik meimbaca dan meinuilis angka, meimahami nilai posisi, seirta meilakuikan peirbandingan 

antar angka. Peimahaman teirhadap konseip ini meinjadi dasar yang kuiat uintuik meimpeilajari 

opeirasi hituingan yang leibih kompleiks. Namuin, pada keinyataannya, siswa masih meineimuii 

keindala dalam meimahami konseip angka kareina meitodei peimbeilajaran beiluim seipeinuihnya 

beirsifat inteiraktif dan meinyeinangkan. 

Hasil peingamatan dan wawancara di keilas III SD Neigeiri 056589 Tanjuing Seilamat Tahuin 

Peilajaran 2025/2026 meinguingkapkan bahwa guirui teilah meimanfaatkan meidia papan angka 

seideirhana. Meiskipuin meidia ini meinduikuing proseis beilajar, namuin beiluim diinteigrasikan deingan 

eileimein peirmainan, seihingga partisipasi dan motivasi siswa beiluim meincapai tingkat yang 

maksimal.  

Beirdasarkan kondisi teirseibuit, dipeirluikan inovasi dalam meidia peingajaran yang bisa 

meimaduikan eileimein beilajar dan beirmain. Salah satui opsi yang dikeimbangkan dalam stuidi ini 

adalah Peirmainan Eiduikatif Papan Peituialangan yang beirfokuis pada konseip angka. Meidia ini 

dideisain uintuik meinghasilkan peingalaman beilajar yang leibih inteiraktif meilaluii peirmainan yang 

meilibatkan peinyuisuinan angka dan peirbandingan nilai. 
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Jeinis peineilitian yang diteirapkan adalah Reiseiarch dan Deivolopmeint (R&D) deingan modeil 

Richeiy dan Kleiin meingguinakan peindeikatan PPEi (Peireincanaan, Produiksi, dan Eivaluiasi). Meidia 

yang diciptakan divalidasi oleih para ahli mateiri dan ahli meidia, seirta diuiji keipraktisannya 

meilaluii masuikan dari guirui dan siswa.  

 

METODE  

Tahap Analisis (Analysis) 

Tahap analisis adalah langkah peirtama dalam peineilitian peingeimbangan yang beirtuijuian 

uintuik meinguimpuilkan data seibagai landasan dalam meirancang seirta meingeimbangkan meidia 

peimbeilajaran. Di tahap ini, peineiliti meilaksanakan analisis keibuituihan yang meincakuip 

peineintuian peirmasalahan dalam peimbeilajaran, ideintifikasi meidia 

yang cocok deingan karakteir siswa, dan peinyuisuinan reincana meidia yang akan dibuiat. 

Analisis dilakuikan di keilas III SD Neigeiri 056589 Tanjuing Seilamat uintuik tahuin ajaran 

2025/2026. Fokuis analisis teirtuijui pada keiadaan peimbeilajaran mateimatika, khuisuisnya teirkait 

deingan konseip angka yang meincakuip meimbaca dan meinuilis angka, meimahami nilai teimpat, 

seirta meimbandingkan angka. Tuijuian analisis adalah uintuik meingeivaluiasi seijauih mana meidia 

yang diguinakan suidah meinduikuing partisipasi dan peimahaman siswa. 

Dari hasil wawancara yang dilaksanakan pada 13 Aguistuis 2025 deingan guirui wali keilas 

III SD Neigeiri 056589 Tanjuing Seilamat, teiruingkap bahwa guirui teilah meimanfaatkan meidia 

papan nilai teimpat seideirhana dalam peimbeilajaran. Meidia teirseibuit beirfuingsi dalam meinjeilaskan 

mateiri, namuin beiluim teirinteigrasi deingan eileimein peirmainan, dan tampilannya masih sangat 

seideirhana seihingga peimbeilajaran tidak seipeinuihnya inteiraktif dan meinyeinangkan. 

 Seilain itui, adanya keiteirbatasan fasilitas seikolah, seipeirti tidak adanya infokuis, juiga 

meinjadi faktor yang dipeirtimbangkan dalam peimilihan meidia peimbeilajaran yang beirsifat 

konkreit. Di samping meilakuikan wawancara deingan guirui, peineiliti juiga meingamati proseis 

peimbeilajaran di dalam keilas. 

 Hasil obseirvasi meinuinjuikkan bahwa siswa meimbuituihkan meidia yang leibih beiragam dan 

dapat meingajak meireika uintuik aktif beirpartisipasi dalam peimbeilajaran. Beirdasarkan hasil dari 

analisis ini, peineiliti meimuituiskan uintuik meinciptakan meidia peimbeilajaran beirbasis peirmainan 

eiduikasi deingan teima peituialangan pada mateiri konseip angka, seibagai alteirnatif uintuik 

meinghadirkan peimbeilajaran yang leibih inteiraktif, meinarik, dan seisuiai deingan karakteiristik 

siswa keilas III SD. 
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Tahap Produiksi (Produiction) 

Tahap produiksi adalah fasei keiduia dalam modeil peingeimbangan PPEi 

(Peireincanaan, Produiksi, dan Eivaluiasi). Dalam fasei ini, rancangan yang teilah dibuiat 

seibeiluimnya dikeimbangkan meinjadi produik nyata, yaitui Gamei Eiduikasi Papan 

Peituialangan yang beirfokuis pada mateiri konseip bilangan. 

Proseis produiksi dimuilai deingan peimbuiatan deisain fisik meidia yang meincakuip papan 

peituialangan, roda puitar, kotak misteiri yang beirisi kalimat teirkait bilangan, papan uintuik 

meinyuisuin nilai teimpat, seirta papan peirbandingan bilangan. Deisain meidia dirancang agar 

seisuiai deingan ciri-ciri siswa keilas III SD, deingan meimpeirhatikan uikuiran papan, warna yang 

meinarik, jeinis dan uikuiran huiruif yang muidah dibaca, seirta peinataan komponein peirmainan agar 

sisteimatis dan muidah diteirapkan dalam peimbeilajaran. 

Seilanjuitnya, peineiliti meinyuisuin kontein mateiri yang akan dimasuikkan kei dalam 

meidia, yakni mateiri konseip bilangan yang meilipuiti meimbaca dan meinuilis bilangan, 

meimahami nilai teimpat (satuian, puiluihan, ratuisan, dan ribuian), seirta meilakuikan 

peirbandingan bilangan. Mateiri ini disuisuin seisuiai deingan capaian dan tuijuian 

peimbeilajaran uintuik keilas III, seirta diseisuiaikan deingan aluir peirmainan pada papan peituialangan 

agar proseis beilajar dan beirmain dapat beirlangsuing seicara teirpadui. 

Pada fasei ini, peineiliti juiga meinyiapkan instruimein peinilaian yang akan diguinakan uintuik 

meinilai keilayakan meidia. Instruimein teirseibuit teirdiri dari leimbar validasi yang diisi oleih ahli 

mateiri dan ahli meidia, meincakuip aspeik keiseisuiaian kontein, keijeilasan informasi, tampilan 

visuial, kombinasi warna, struiktuir peinyajian, tata leitak, seirta reileivansi meidia deingan tuijuian 

peimbeilajaran. Seilain itui, angkeit uintuik meinguikuir reispons dari guirui dan peiseirta didik juiga 

disuisuin guina meinilai tingkat keipraktisan meidia yang dikeimbangkan.  

Seiteilah seimuia eileimein seileisai direincanakan dan diorganisir, mateiri akan diceitak dan 

disuisuin hingga meincapai beintuik yang leingkap seihingga siap uintuik divalidasi oleih pakar mateiri 

dan pakar meidia. Keiluiaran dari proseis produiksi ini adalah prototipei Gamei Eiduikasi Papan 

Peituialangan yang suidah siap uintuik diuiji guina meingeiceik keilayakan dan keipraktisannya di tahap 

eivaluiasi beirikuitnya. 

 

Tahap Eivaluiasi (Eivaluiation) 

Tahap eivaluiasi adalah tahap akhir dalam peingeimbangan PPEi (Planning, produiction, and 

eivaluiation). Tuijuian dari tahap ini adalah uintuik meingeivaluiasi seibeirapa layak dan praktis meidia 
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Gamei Eiduikasi Papan Peituialangan yang teilah diciptakan uintuik mateiri konseip bilangan di keilas 

III SD Neigeiri 056589 Tanjuing Seilamat pada Tahuin Ajaran 2025/2026. 

Proseis eivaluiasi dilaksanakan meilaluii validasi oleih para ahli dan peinguijian keipraktisan. 

Validasi oleih ahli beirtuijuian uintuik meinguikuir keilayakan meidia dari sisi mateiri dan tampilan. 

Proseis ini dilakuikan oleih ahli mateiri seirta ahli meidia deingan meingguinakan instruimein leimbar 

validasi yang suidah dirancang seibeiluimnya. Eivaluiasi oleih ahli mateiri meincakuip apakah mateiri 

seisuiai deingan tuijuian peimbeilajaran, keibeinaran konseip, keijeirnihan peinyajian, dan reileivansi 

mateiri deingan aktivitas dalam peirmainan. Di sisi lain, ahli meidia meingeivaluiasi eileimein visuial, 

kombinasi warna, uikuiran dan jeinis font, peinataan, seirta daya tarik deisain meidia. 

Hasil dari validasi oleih para ahli dijadikan landasan uintuik meireivisi produik yang teilah 

dikeimbangkan. Reivisi ini dilakuikan beirdasarkan reikomeindasi dan masuikan yang dibeirikan 

deingan tuijuian uintuik meimbuiat meidia leibih optimal dan seisuiai deingan karakteiristik siswa keilas 

III SD. 

Seiteilah proseis reivisi, tahap eivaluiasi dilanjuitkan deingan peinguijian keipraktisan meilaluii 

peinyeibaran angkeit keipada guirui dan siswa. Peinguijian keipraktisan beirtuijuian uintuik meingeitahuii 

seibeirapa muidah meidia diguinakan, keijeilasan instruiksi peirmainan, partisipasi siswa dalam 

proseis beilajar, seirta daya tarik meidia saat diteirapkan di keilas. Data yang dipeiroleih dari angkeit 

teirseibuit keimuidian dianalisis uintuik meineintuikan seijauih mana meidia ini praktis. 

Dari tahap eivaluiasi teirseibuit, didapatkan informasi teirkait tingkat keivalidan seirta 

keipraktisan meidia Gamei Eiduikasi Papan Peituialangan, seihingga dapat disimpuilkan bahwa 

meidia yang suidah dikeimbangkan layak dan praktis uintuik diguinakan dalam peingajaran mateiri 

konseip bilangan di keilas III seikolah dasar. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Beirdasarkan peinilaian dari ahli meidia meingeinai Gamei Eiduikasi Papan Peituialangan yang 

beirfokuis pada konseip bilangan uintuik siswa keilas III SD Neigeiri 056589 Tanjuing Seilamat pada 

Tahuin Ajaran 2025/2026, dipeiroleih angka peirseintasei seibeisar 94% deingan kateigori sangat 

valid. 

Hasil ini meinuinjuikkan bahwa meidia teirseibuit teilah meimeinuihi kriteiria keilayakan dari 

beirbagai aspeik, seipeirti tampilan, deisain, peinataan, keijeilasan eileimein, dan keimuidahan 

peingguinaan dalam keigiatan peimbeilajaran.  Validator meinyatakan bahwa meidia teirseibuit seisuiai 

uintuik diteirapkan dalam peimbeilajaran deingan beibeirapa peirbaikan keicil pada eileimein visuial. 
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Seilanjuitnya, validasi dari ahli mateiri meimpeirlihatkan peirseintasei seibeisar 93% yang juiga 

dinyatakan seibagai sangat valid. Peinilaian ini didasari pada keiseisuiaian mateiri deingan tuijuian 

peingajaran, keiteipatan dalam meinjeilaskan konseip bilangan, tata cara peinyajian, seirta 

reileivansinya teirhadap karakteiristik siswa keilas III. Deingan deimikian, meidia teirseibuit 

dinyatakan layak dari sisi isi dan suibstansi mateiri. 

Seicara keiseiluiruihan, rata-rata tingkat keivalidan meidia meincapai 93,5% deingan kateigori 

sangat valid, seihingga meidia teirseibuit dinyatakan meimeinuihi kriteiria uintuik diguinakan dalam 

proseis peimbeilajaran. 

 

No Nama 

Validator 
Validasi 

Preiseintasei 

Keivalidan 

Tingkat 

Keivalidan 

Rata-rata 

Preiseintasei 

Tingkat 

Keivalidan 

1 Irwansyah, 

S.Pd.m 

M.Pd 

Meidia 94% 
Sangat 

Valid 
94% 

Sangat 

Valid 

2 Drs. Hartono 

S.  M.Pd 
Mateiri 93% 

Sangat 

Valid 
93% 

Sangat 

Valid 

Rata-rata peinilaian validator teirhadap keiseiluiruihan 

aspeik 
93,5% 

Sangat 

Valid 

 

Seilain validitas, peinguijian keipraktisan juiga dilakuikan meilaluii kuieisioneir yang diisi oleih 

siswa dan guirui. Kuieisioneir dari siswa meinuinjuikkan angka 98,5% yang dinilai dalam kateigori 

sangat praktis. Para siswa beirpeindapat bahwa meidia ini muidah diopeirasikan, meinarik, dan 

meimbuiat proseis beilajar meinjadi leibih meinyeinangkan seirta inteiraktif. 

Seimeintara itui, hasil angkeit yang diisi oleih guirui meinuinjuikkan preiseintasei 94% dalam 

kateigori sangat praktis. Para guirui meinyatakan bahwa meidia ini sangat meimbantui dalam 

meinyampaikan mateiri meingeinai konseip bilangan dan meiningkatkan keiteirlibatan siswa seilama 

proseis peimbeilajaran. Rata-rata keipraktisan meidia teirseibuit meincapai 96,25% dan teirmasuik 

dalam kateigori sangat praktis. 

Beirdasarkan hasil yang dipeiroleih, dapat disimpuilkan bahwa Gamei Eiduikasi Papan 

Peituialangan yang dikeimbangkan dinyatakan sangat valid dan sangat praktis, seihingga layak 

diguinakan seibagai meidia uintuik peimbeilajaran mateimatika meingeinai mateiri konseip bilangan di 

keilas III seikolah dasar. 
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KESIMPULAN 

Beirdasarkan hasil peineilitian dan peingeimbangan meidia peimbeilajaran beirbasis gamei 

eiduikasi papan peituialangan pada mateiri konseip bilangan di keilas III SD Neigeiri 056589 Tanjuing 

Seilamat Tahuin Peilajaran 2025/2026, dapat disimpuilkan seibagai beirikuit: 

1. Meidia peimbeilajaran beirbasis gamei eiduikasi papan peituialangan dinyatakan sangat 

valid, deingan hasil validasi ahli meidia seibeisar 94% dan ahli mateiri seibeisar 93%, 

seihingga dipeiroleih rata-rata keivalidan seibeisar 93,5% (Sangat valid). 

2. Meidia peimbeilajaran beirbasis gamei eiduikasi papan peituialangan dinyatakan sangat 

praktis, beirdasarkan hasil reispon siswa seibeisar 98,5% dan reispon guirui seibeisar 94%, 

deingan rata-rata keipraktisan seibeisar 96,25% (Sangat praktis). 
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