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ABSTRAK 

Peineiliitiian iinii beirtujuan untuk meinganaliisiis peingaruh peinggunaan meidiia gamei 

iinteiraktiif Bamboozlei teirhadap hasiil beilajar mateimatiika pada mateirii peinjumlahan 

dan peingurangan siiswa keilas IiIi seikolah dasar. Peineiliitiian iinii meinggunakan 

peindeikatan kuantiitatiif deingan meitodei quasii eikspeiriimein meilaluii deisaiin preiteist-

postteist control group. Populasii peineiliitiian adalah seiluruh siiswa keilas IiIi SD Neigeiri i 

026793 Biinjaii Utara yang beirjumlah 44 siiswa. Sampeil teirdiirii atas 21 siiswa keilas 

eikspeiriimein dan 23 siiswa pada keilas kontrol. Iinstrumein peineiliitiian beirupa teis eisai i 

seibanyak 5 butiir soal. Analiisiis data diilakukan meilaluii ujii normaliitas, uji i 

homogeiniitas dan ujii hiipoteisiis meinggunakan iindeipeindeint samplei t-teist pada taraf 

siigniifiikan 0,05. Hasiil peineiliitiian meinunjukkan bahwa niilaii t hiitung seibeisar 2,27 

leibiih beisar dariipada niilaii t tablei 1,68 seihiingga teirdapat peirbeidaan hasiil beilajar 

mateimatiika yang siigniifiikan antara siiswa yang beilajar meinggunakan meidiia gamei 

iinteiraktiif Bamboozlei dan siiswa yang meingiikutii peimbeilajaran konveinsiional. 

Deingan deimiikiian, meidiia Bamboozlei beirpeingaruh siigniifiikan teirhadap hasiil beilajar 

mateimatiika siiswa keilas IiIi seikolah dasar. 

Kata Kunci : Baamboozlei, Meidiia Gamei Iinteiraktiif, Hasiil Beilajar  

 

ABSTRACT 

This study aims to analyze the effect of using the Baamboozle interactive game 

media on students’ mathematics learning outcomes in addition and subtraction 

material for second-grade elementary school students. The study employed a 

quantitative approach with a quasi-experimental method using a pretest–posttest 
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control group design. The population consisted of all second-grade students at SD 

Negeri 026793 Binjai Utara, totaling 44 students. The sample included 21 students 

in the experimental class and 23 students in the control class. The research 

instrument was an essay test consisting of five questions. Data analysis was 

conducted through normality testing, homogeneity testing, and hypothesis testing 

using an independent sample t-test at a significance level of 0.05. The results 

showed that the calculated t-value (2.27) was greater than the t-table value (1.68), 

indicating a significant difference in mathematics learning outcomes between 

students who learned using the Baamboozle interactive game media and those who 

participated in conventional learning. Therefore, the Baamboozle media has a 

significant effect on the mathematics learning outcomes of second-grade 

elementary school students. 

Keywords: Baamboozle, Interactive Game Media, Learning Outcomes. 

 

PENDAHULUAN 

Mateimatiika meirupakan salah satu mata peilajaran iintii dii seikolah dasar yang meimiiliikii peiran 

peintiing dalam meingeimbangkan Keimampuan beirfiikiir logiis, kriitiis, siisteimatiis, dan analiitiis pada 

peiseirta diidiik (Woolfolk, 2020). Peimbeilajaran mateimatiika seijak keilas reindah beirtujuan 

meimbeikalii siiswa deingan konseip dasar yang meinjadii fondasii bagii peinguasaan mateirii 

mateimatiika pada jeinjang Peindiidiikan seilanjutnya. Oleih kareina iitu, proseis peimbeilajaran 

mateimatiika peirlu diirancang seicara beirmakna agar siiswa mampu meimahamii konseip, bukan 

seikeidar meinghafal proseidur. 

Pada keinyataannya, peimbeilajaran mateimatiika dii seikolah dasar masiih meinghadapii beirbagaii 

peirmasalahan, khususnya pada keilas reindah. Banyak siiswa meinganggap mateimatiika seibagai i 

mata peilajaran yang meimbosankan, seihiingga beirdampak pada reindahnya hasiil beilajar siiswa 

(Ananda & Fadhiilaturrahmii, 2020; Putrii & Deisyandrii, 2019). Kondiisii teirseibut seiriing kalii 

diiseibabkan oleih peinggunaan meitodei peimbeilajaran yang kurang variiatiivei seirta miiniimnya 

peimanfaatan meidiia peimbeilajaran yang seisuaii deingan karakteiriistiik siiswa seikolah dasar. 

Beirdasarkan hasiil obseirvasii awal dan wawancara deingan guru keilas IiIi SD Neigeirii 026793 

Biinjaii Utara, diipeiroleih iinformasii bahwa hasiil beilajar mateimatiika siiswa pada mateirii 

peinjumlahan dan peingurangan masiih teirgolong reindah. Seibagiian beisar siiswa beilum meincapaii 

Kriiteiriia Keiteircapaiian Tujuan Peimbeilajaran (KKTP) yang teilah diiteitapkan. Proseis 

peimbeilajaran ceindeirung beirpusat pada guru deingan meitodei ceiramah dan latiihan soal, seihiingga 

siiswa kurang teirliibat seicara aktiif dalam peimbeilajaran. Seilaiin iitu, siiswa keilas IiIi meimiiliikii 
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karakteiriistiik seinang beirmaiin dan beilajar meilaluii aktiiviitas yang meinyeinangkan, namun hal 

teirseibut beilum seipeinuhnya teirfasiiliitasii dalam peimbeilajaran mateimatiika. 

Peirkeimbangan teiknologii iinformasii dan komuniikasii meimbeiriikan peiluang bagii guru untuk 

meingiinteigrasiikan meidiia peimbeilajaran beirbasiis diigiital dalam proseis peimbeilajaran. Meidiia 

peimbeilajaran diigiital khususnya yang beirbasiis peirmaiinan eidukatiif yang diiniilaii mampu 

meiniingkatkan motiivasii beilajar siiswa kareina meinyajiikan mateirii peimbeilajaran seicara iinteiraktiif, 

meinariik, dan konteikstual (Fiitriianii eit al., 2021; Haruna eit al., 2019). Peinggunaan meidiia 

peimbeilajaran yang teipat dapat meimbantu siiswa meimahamii konseip mateimatiika deingan leibiih 

mudah seirta meinciiptakan suasana beilajar yang meinyeinangkan. 

Salah satu meidiia peimbeilajaran beirbasiis gamei yang dapat diimanfaatkan dalam 

peimbeilajaran adalah Bamboozlei (Khoiiro eit al., 2023; Rahman eit al., 2022). Bamboozlei 

meirupakan platform peimbeilajaran beirbasiis weib yang meinyajiikan peirmaiinan kuiis iinteiraktiif 

seicara beirkeilompok. Meidiia iinii meimungkiinkan siiswa untuk beilajar sambal beirmaiin meilaluii 

soal-soal yang diirancang seisuaii deingan mateirii peimbeilajaran. Seilaiin iitu, Bamboozlei meindorong 

teirjadiinya iinteiraksii antar siiswa, keirja sama dalam keilompok, seirta partiisiipasii aktiif seilama 

proseis peimbeilajaran beirlangsung.  

Beibeirapa peineiliitiian teirdahulu meinunjukkan bahwa peinggunaan meidiia gamei iinteiraktiif 

dapat meimbeiriikan dampak posiitiif teirhadap motiivasii dan hasiil beilajar siiswa seikolah dasar. 

Namun, peineiliitiian yang seicara khusus meingkajii peinggunaan meidiia gamei iinteiraktiif Bamboozlei 

pada peimbeilajaran mateimatiika keilas reindah, khususnya mateirii peinjumlahan dan peingurangan 

masiih teirbatas. oleih kareina iitu, diipeirlukan peineiliitiian yang meingkajii seicara eimpiiriis eifeiktiiviitas 

meidiia Bamboozlei dalam meiniingkatkan hasiil beilajar mateimatiika siiswa keilas IiIi seikolah dasar. 

Beirdasarkan uraiian teirseibut, peineiliitiian iinii beirtujuan untuk meingeitahuii peingaruh 

peinggunaan meidiia gamei iinteiraktiif Bamboozlei teirhadap hasiil beilajar mateimatiika siiswa keilas IiIi 

SD Neigeirii 026793 Biinjaii Utara. Hasiil peineiliitiian iinii diiharapkan dapat meimbeiriikan kontriibusi i 

bagii guru seikolah dasar dalam meimiiliih dan meingeimbangkan meidiia peimbeilajaran yang iinovatiif 

seirta seisuaii deingan karakteiriistiik siiswa. 
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METODE PENELITIAN 

Peineiliitiian iinii meinggunakan peindeikatan kuantiitatiif deingan meitodei quasii eikspeiriimein. 

Meitodei iinii diipiiliih kareina peineiliitii tiidak meimungkiinkan untuk meingontrol seiluruh variiabeil yang 

meimeingaruhii proseis peimbeilajaran seicara keitat, namun teitap dapat meimbeiriikan peirlakuan 

teirhadap keilompok eikspeiriimein dan meimbandiingkannya deingan keilompok kontrol. 

Deisaiin peineiliitiian yang diigunakan adalah preiteist–postteist kontrol group deisiign. Dalam 

deisaiin iinii, keidua keilompok diibeiriikan teis awal (preiteist) untuk meingeitahuii keimampuan awal 

siiswa, keimudiian diibeiriikan peirlakuan yang beirbeida, dan diiakhiirii deingan teis akhiir (postteist) 

untuk meingeitahuii hasiil beilajar seiteilah peirlakuan diibeiriikan. 

Peineiliitiian diilaksanakan dii SD Neigeirii 026793 Biinjaii Utara pada tahun peilajaran 2025/2026. 

Populasii peineiliitiian adalah seiluruh siiswa keilas IiIi yang beirjumlah 44 siiswa. Teikniik peingambiilan 

sampeil yang diigunakan adalah sampliing jeinuh, seihiingga seiluruh populasii diijadiikan seibagaii 

sampeil peineiliitiian. Keilas IiIi A diiteitapkan seibagaii keilas kontrol deingan jumlah 23 siiswa, 

seidangkan keilas IiIi B seibagaii keilas eikspeiriimein deingan jumlah 21 siiswa. 

Keilas eikspeiriimein diibeiriikan peirlakuan beirupa peimbeilajaran mateimatiika meinggunakan 

meidiia gamei iinteiraktiif Baamboozlei pada mateirii peinjumlahan dan peingurangan. Proseis 

peimbeilajaran diilakukan seicara beirkeilompok, dii mana siiswa beirpartiisiipasii aktiif dalam 

meinjawab soal-soal yang diisajiikan meilaluii peirmaiinan Baamboozlei. Seimeintara iitu, keilas 

kontrol diibeiriikan peimbeilajaran mateimatiika meinggunakan meitodei konveinsiional tanpa bantuan 

meidiia gamei iinteiraktiif. 

Iinstrumein peineiliitiian beirupa teis hasiil beilajar beirbeintuk eissay seibanyak liima butiir soal yang 

diisusun beirdasarkan iindiikator peincapaiian kompeiteinsii pada mateirii peinjumlahan dan 

peingurangan. Iinstrumein teis diigunakan pada saat preiteist dan postteist. Data yang diipeiroleih 

seilanjutnya diianaliisiis meinggunakan ujii normaliitas dan ujii homogeiniitas seibagaii ujii prasyarat, 

keimudiian diilanjutkan deingan ujii hiipoteisiis meinggunakan iindeipeindeint samplei t-teist pada taraf 

siigniifiikansii 0,05 untuk meingeitahuii peingaruh peinggunaan meidiia gamei iinteiraktiif Baamboozlei 

teirhadap hasiil beilajar mateimatiika siiswa. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasiil peineiliitiian diipeiroleih darii data preiteist dan postteist hasiil beilajar mateimatiika siiswa keilas 

eikspeiriimein dan keilas kontrol. Data teirseibut seilanjutnya diianaliisiis meilaluii ujii prasyarat dan ujii 

hiipoteisiis. 

Seibeilum peineiliitii meimulaii peimbeilajaran keidua keilas diibeirii teis awal seihiingga diipeiroleih 

hasiil niilaii rata-rata teis awal keilas kontrol IiIi A 47,82 dan hasiil rata-rata keilas eikspeiriimein 39,52. 

Darii hasiil preiteist dapat diisiimpulkan hasiil beilajar siiswa keilas kontrol dan eikspeiriimein 

meimpunyaii hasiil  beilajar yang beirbeida, seihiingga peineiliitii meinggunakan keilas IiIi B seibagaii keilas 

eikspeiriimein kareina hasiil beilajar yang leibiih reindah dan keilas IiIi A meinjadii keilas kontrol kareina 

hasiil beilajar yang leibiih tiinggii. 

Seiteilah meilaksanakan preiteist peineiliitii meilakukan peimbeilajaran tanpa meinggunakan meidiia 

gamei iinteiraktiif Bamboozlei pada keilas IiIi A dan meinggunakan meidiia gamei iinteiraktiif Bamboozlei 

pada keilas IiIi B. Untuk meingeitahuii apakah ada peingaruh yang siigniifiikan deingan meinggunakan 

Meidiia Gamei Iinteiraktiif Baamboozlei, maka diilakukan posteist pada keidua keilas teirseibut untuk 

meiliihat hasiil beilajar peinjumlahan dan peingurangan. Hasiil niilaii rata-rata posteist keilas kontrol 

IiIi A 70 dan hasiil rata-rata keilas eikspeiriimein IiIi B 80,71. 

Deingan meilakukan ujii homogeiniitas dan ujii hiipoteisiis meinggunakan peirhiitungan statiistiik 

ujii iindeipeindeint sampeil t-teist untuk keilas IiIi A dan IiIi B diipeiroleih thiitung 2,27 dan ttabeil 1,68 

beirdasarkan kriiteiriia peingujiian statiistiik, bahwa thiitung 2,27 > ttabeil 1,68 seihiingga Ho dan Ha 

diiteiriima. Artiinya ada peingaruh Meidiia Gamei Iinteiraktiif Baamboozlei Teirhadap Hasiil Beilajar 

Peinjumlahan dan Peingurangan Keilas IiIi SD Neigeirii 026793 Biinjaii Utara Tahun Peilajaran 

2025/2026. 

KESIMPULAN 

Beirdasarkan hasiil peineiliitiian dan peimbahasan, dapat diisiimpulkan bahwa peinggunaan meidiia 

gamei iinteiraktiif Baamboozlei beirpeingaruh siigniifiikan teirhadap hasiil beilajar mateimatiika siiswa 

keilas IiIi SD Neigeirii 026793 Biinjaii Utara pada mateirii peinjumlahan dan peingurangan deingan 

uraiian seibagaii beiriikut: 

1. Hasiil beilajar pada mateirii peinjumlahan dan peingurangan deingan meinggunakan meidiia 

gamei iinteiraktiif Bamboozlei deingan niilaii rata-rata 80,71.  
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2. Hasiil beilajar pada mateirii peinjumlahan dan peingurangan tanpa meinggunakan meidiia 

gamei iinteiraktiif Bamboozlei deingan niilaii rata-rata 70.  

3. Ada peingaruh yang siigniifiikan deingan meinggunakan meidiia gamei iinteiraktiif Bamboozlei 

teirhadap hasiil beilajar siiswa keilas IiIi SD Neigeirii 026793 Biinjaii Utara deingan hasiil niilaii 

α = 0,05 thiitung 2,27 > ttabeil 1,68 seihiingga Ho diitolak dan Ha diiteiriima. 
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