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ABSTRAK 

Peineilitian ini beirtuijuian meingeimbangkan meidia peimbeilajaran beirbasis Gamei 

Eiduikatif monopoli pada mateiri rantai makanan uintuik peimbeilajaran IPAS keilas V 

UiPT SPF SD Neigeiri 104234 Meidan Seineimbah Tahuin Peilajaran 2025/2026. 

Peingeimbangan dilakuikan kareina meidia yang diguinakan seibeiluimnya masih 

meingguinakan meidia papan gambar beiruikuiran keicil yang meimbuiat siswa kuirang 

aktif, seirta keisuilitan meimahami aluir rantai makanan pada beirbagai eikosisteim. 

Meitodei peineilitian meingguinakan Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) deingan modeil 

yang dikeimuikakan oleih Richeiy and Kleiin (PPEi) yang meilipuiti tahap peireincanaan, 

produiksi, dan eivaluiasi. Instruimein peineilitian teirdiri dari leimbar validasi ahli meidia, 

ahli mateiri, angkeit reispon guirui, dan angkeit reispon siswa. Suibjeik uiji coba adalah 

ahli, guirui keilas V, dan 20 peiseirta didik keilas V. Hasil peineilitian meinuinjuikkan 

bahwa meidia monopoli rantai makanan meimpeiroleih tingkat keivalidan sangat 

tinggi, deingan peirseintasei validasi ahli meidia 97,5% dan ahli mateiri 95%. Uiji 

keipraktisan meilaluii angkeit guirui meincapai 100% dan angkeit reispon siswa 94,8 

deingan kateigori sangat praktis. Oleih kareina itui meidia peimbeilajaran beirbasis Gamei 

eiduikatif monopoli rantai makanan dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan 

layak diguinakan seibagai alteirnatif meidia IPAS keilas V.  

 

Kata Kunci: Game Edukatif, Monopoli.  

 

ABSTRACT 

This stuidy aims to deiveilop a Monopoly-baseid eiduicational gamei leiarning meidia on 

thei topic of food chains for IPAS leiarning in Gradei V at UiPT SPF SD Neigeiri 

104234 Meidan Seineimbah, Acadeimic Yeiar 2025/2026. Thei deiveilopmeint was 

carrieid ouit beicauisei thei preiviouisly uiseid leiarning meidia weirei limiteid to small-sizeid 

pictuirei boards, which madei stuideints leiss activei and cauiseid difficuiltieis in 

uindeirstanding thei flow of food chains in variouis eicosysteims. Thei reiseiarch meithod 

uiseid was Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) with thei PPEi modeil proposeid by 

Richeiy and Kleiin, which consists of thei planning, produiction, and eivaluiation 
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stageis. Thei reiseiarch instruimeints incluideid meidia eixpeirt validation sheieits, mateirial 

eixpeirt validation sheieits, teiacheir reisponsei quieistionnaireis, and stuideint reisponsei 

quieistionnaireis. Thei trial suibjeicts consisteid of eixpeirts, a Gradei V teiacheir, and 20 

Gradei V stuideints. Thei reisuilts showeid that thei food chain Monopoly meidia achieiveid 

a veiry high leiveil of validity, with meidia eixpeirt validation at 97.5% and mateirial 

eixpeirt validation at 95%. Thei practicality teist showeid a teiacheir reisponsei scorei of 

100% and a stuideint reisponsei scorei of 94.8%, both cateigorizeid as veiry practical. 

Theireiforei, thei Monopoly-baseid eiduicational gamei leiarning meidia on food chain 

mateirial is deiclareid veiry valid, veiry practical, and feiasiblei to bei uiseid as an 

alteirnativei leiarning meidia for IPAS in Gradei V eileimeintary school.  

 

Keywords: Educational Game, Food Chain.  

 

PENDAHULUAN  

Peimbeilajaran IPAS di tingkat seikolah dasar meimbuituihkan meidia peimbeilajaran yang 

dapat meimuidahkan siswa dalam meimahami konseip-konseip seicara nyata. Topik teintang rantai 

makanan adalah salah satui mateiri yang meimeirluikan peimahaman meingeinai huibuingan antar 

beirbagai makhluik hiduip dalam eikosisteim teirteintui. 

Dari hasil peingamatan di UiPT SPF SD Neigeiri 104234 Meidan Seineimbah, teirlihat bahwa 

meitodei yang diguinakan dalam peimbeilajaran masih banyak meingandalkan ceiramah dan buikui 

pakeit. kondisi teirseibuit meingakibatkan siswa meinjadi kuirang aktif seirta minimnya keiteirtarikan 

meireika teirhadap proseis peimbeilajaran. 

Uintuik meingatasi masalah ini, dipeirluikan meidia peimbeilajaran yang leibih meinarik seirta 

inteiraktif. Meidia yang beirbasis peirmainan dipilih seibagai soluisi kareina dapat meiningkatkan 

partisipasi siswa meilaluii aktivitas beirmain yang teirfokuis pada peincapaian tuijuian beilajar. 

Deingan deimikian, peineilitian ini beirtuijuian uintuik meingeimbangkan meidia peimbeilajaran beirbasis 

gamei eiduikatif dalam beintuik papan monopoli deingan fokuis pada mateiri rantai makanan uintuik 

siswa keilas V. 

Jeinis peineilitian yang diteirapkan adalah Reiseiarch dan Deivolopmeint (R&D) deingan modeil 

Richeiy dan Kleiin meingguinakan peindeikatan PPEi (Planning, Produiction, and Eivaluiation). 

Meidia yang diciptakan divalidasi oleih para ahli mateiri dan ahli meidia, seirta diuiji 

keipraktisannya meilaluii masuikan dari guirui dan siswa.  
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METODE  

Tahap Perencanaan (Planning) 

Tahap peireincanaan adalah langkah peirtama dalam peineilitian peingeimbangan yang 

beirtuijuian uintuik meinguimpuilkan beirbagai data seibagai dasar peimbuiatan produik meidia 

peimbeilajaran. Dalam fasei ini, peineiliti meilakuikan analisis keibuituihan uintuik meingeinali masalah 

yang muincuil dalam proseis beilajar dan meineintuikan jeinis meidia yang seisuiai deingan 

karakteiristik siswa dan kondisi seikolah. 

Keigiatan analisis dilakuikan di keilas V UiPT SPF SD Neigeiri 104234 Meidan Seineimbah 

pada Tahuin Ajaran 2025/2026. Fokuis peineilitian difokuiskan pada peimbeilajaran IPAS, 

khuisuisnya mateiri rantai makanan yang meineirangkan huibuingan antar makhluik hiduip dalam 

eikosisteim. Analisis ini beirtuijuian uintuik meingeitahuii seibeirapa eifeiktif meidia yang diguinakan 

dalam meimbantui siswa meimahami konseip dan meiningkatkan partisipasi meireika seilama 

peilajaran beirlangsuing. 

Hasil wawancara deingan guirui keilas V meinuinjuikkan bahwa meitodei peimbeilajaran yang 

diteirapkan masih didominasi oleih ceiramah dan buikui pakeit seibagai suimbeir uitama. Peingguinaan 

meidia peimbeilajaran yang ada masih teirbatas dan beiluim seipeinuihnya meilibatkan siswa seicara 

aktif. Situiasi ini meimbuiat beibeirapa siswa kuirang teirtarik dan meingalami keisuilitan dalam 

meimahami huibuingan antara produisein, konsuimein, dan peinguirai dalam rantai makanan. 

Seilain meilakuikan wawancara, peineiliti juiga meilaksanakan obseirvasi langsuing teirhadap 

keigiatan beilajar di keilas. Teimuian dari peingamatan meinuinjuikkan bahwa siswa leibih antuisias 

teirhadap aktivitas yang beirsifat peirmainan dan kompeititif. Oleih kareina itui, dipeirluikan 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran yang dapat meinggabuingkan eileimein peirmainan deingan 

mateiri ajar uintuik meinciptakan suiasana beilajar yang leibih inteiraktif dan meinyeinangkan. 

Deingan meimpeirtimbangkan hasil analisis keibuituihan teirseibuit, peineiliti meirancang 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran beirbasis peirmainan eiduikatif beiruipa papan monopoli yang 

meingangkat mateiri rantai makanan dalam eikosisteim sawah, darat, dan lauit. Meidia ini dibuiat 

seibagai alteirnatif peimbeilajaran yang konkreit, meinarik, dan seisuiai deingan karakteiristik siswa 

keilas V. 

 

Tahap Produiksi (Produiction) 

Tahap produiksi adalah langkah uintuik meiwuijuidkan rancangan yang teilah disuisuin pada 

fasei peireincanaan. Di sini, peineiliti muilai meinciptakan meidia peimbeilajaran beirbasis peirmainan 

yang eiduikatif seisuiai deingan analisis keibuituihan yang suidah dilakuikan seibeiluimnya. 
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Meidia yang dibuiat beirbeintuik peirmainan papan monopoli yang teilah dimodifikasi deingan 

isi mateiri teintang rantai makanan. Dalam tahap peimbuiatan ini, peineiliti meirancang deisain papan 

peirmainan yang meincakuip beirbagai komponein eikosisteim, teirmasuik produisein, konsuimein 

tingkat I, konsuimein tingkat II, hingga peinguirai. Seilain papan peirmainan, juiga disiapkan kartui 

soal, kartui tantangan, atuiran peirmainan, dan buikui panduian uintuik meingguinakan meidia teirseibuit. 

Mateiri yang dimasuikkan kei dalam peirmainan diseisuiaikan deingan kuirikuiluim IPAS uintuik 

keilas V dan meincakuip rantai makanan di eikosisteim sawah, darat, dan lauit. Deisain meidia dibuiat 

meinarik deingan kombinasi warna yang ceirah dan iluistrasi yang cocok deingan karakteiristik 

siswa di tingkat seikolah dasar uintuik meiningkatkan minat beilajar meireika. 

Seiteilah meidia seileisai dikeimbangkan, dilakuikan validasi oleih para ahli mateiri dan meidia 

uintuik meinilai keilayakan produik seibeiluim dilaksanakan uiji coba. Uimpan balik dan saran dari 

para validator keimuidian diguinakan seibagai dasar uintuik meilakuikan reivisi dan peinyeimpuirnaan 

pada meidia agar leibih eifeiktif dalam peingguinaannya dalam proseis peimbeilajaran. 

 

Tahap Eivaluiasi (Eivaluiation) 

Tahapan ini beirtuijuian uintuik meinilai tingkat keilayakan dan keipraktisan meidia 

peimbeilajaran yang beirbasis peirmainan eiduikatif yang dikeimbangkan uintuik topik rantai 

makanan bagi siswa keilas V di UiPT SPF SD Neigeiri 104234 Meidan Seineimbah uintuik Tahuin 

Ajaran 2025/2026. 

Proseis peinilaian dimuilai deingan langkah validasi oleih para ahli. Validasi ini dilakuikan 

uintuik meingeivaluiasi muitui produik dari aspeik isi mauipuin deisain meidia seibeiluim 

diimpleimeintasikan dalam proseis peimbeilajaran. Peinilaian meilibatkan  ahli di bidang mateiri dan 

meidia, meingguinakan instruimeint leimbar validasi yang teilah disiapkan seibeiluimnya. 

Saran dan masuikan dari para validator dijadikan landasan uintuik meilakuikan peirbaikan 

dan peiningkatan teirhadap produik. Peinyeisuiaian dilakuikan agar meidia leibih seisuiai deingan 

karakteiristik siswa seikolah dasar dan leibih eifeiktif dalam meinduikuing aktivitas peimbeilajaran. 

Seiteilah meilaluii tahapan peirbaikan, proseis eivaluiasi dilanjuitkan deingan peinguijian 

keipraktisan meilaluii distribuisi angkeit keipada guirui dan siswa keilas V. Uiji keipraktisan ini 

beirtuijuian uintuik meingeiksplorasi keimuidahan dalam meingguinakan meidia, keijeilasan instruiksi 

peirmainan, partisipasi siswa seilama proseis beilajar, seirta reiaksi guirui teirhadap peineirapan meidia 

dalam keilas. 

Beirdasarkan hasil keiseiluiruihan eivaluiasi, meidia peimbeilajaran beirbasis peirmainan eiduikatif 

yang teilah dikeimbangkan teirbuikti meimeinuihi standar keilayakan dan keipraktisan, seihingga 
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dinyatakan layak uintuik diguinakan dalam peimbeilajaran mateiri rantai makanan di keilas V 

seikolah dasar. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Beirdasarkan hasil peinilaian dari ahli mateiri meingeinai peingguinaan meidia peimbeilajaran 

beirbasis gamei eiduikatif monopoli di mateiri rantai makanan keilas V UiPT SPF SD Neigeiri 104234 

Meidan Seineimbah uintuik tahuin ajaran 2025/2026, dipeiroleih angka peirseintasei seibeisar 93% yang 

teirmasuik dalam kateigori sangat valid. 

Peinilaian teirseibuit dilakuikan deingan meimpeirtimbangkan keiseisuiaian mateiri deingan 

kuirikuiluim IPAS keilas V, keiseisuiaian konseip rantai makanan, keijeilasan dalam peinyampaian 

mateiri, seirta reileivansi kontein peirmainan deingan tuijuian peimbeilajaran. Teimuian ini 

meinuinjuikkan bahwa dari seigi suibstansi dan kontein, meidia teilah meimeinuihi syarat keilayakan 

uintuik dipakai dalam proseis beilajar meingajar. 

Seimeintara itui, hasil eivaluiasi dari ahli meidia meinuinjuikkan peirseintasei 92% deingan 

kateigori sangat valid. Peinilaian ini meincakuip aspeik deisain visuial, peingatuiran komponein 

peirmainan, peimilihan warna, keiteirbacaan teiks, seirta daya tarik visuial meidia seicara 

keiseiluiruihan. Validator meinyatakan bahwa meidia suidah pantas diguinakan deingan beibeirapa 

peirbaikan keicil pada aspeik visuial uintuik hasil yang leibih optimal. 

Seicara keiseiluiruihan, rata-rata tingkat keivalidan meidia teircapai pada 92,5% deingan 

kateigori sangat valid, seihingga meidia peimbeilajaran beirbasis gamei eiduikatif yang 

dikeimbangkan dinyatakan layak uintuik diguinakan dalam peimbeilajaran IPAS keilas V.  

 

No Nama 

Validator 
Validasi 

Preiseintasei 

Keivalidan 

Tingkat 

Keivalidan 

Rata-rata 

Preiseintasei 

Tingkat 

Keivalidan 

1 Irwansyah, 

S.Pd.m 

M.Pd 

Meidia 93% 
Sangat 

Valid 
93% 

Sangat 

Valid 

2  Rinci 

Simbolon, 

S.Pd.,M.Pd 

Mateiri 92% 
Sangat 

Valid 
92% 

Sangat 

Valid 

Rata-rata peinilaian validator teirhadap keiseiluiruihan 

aspeik 
92,5% 

Sangat 

Valid 
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Seilain meilakuikan peinguijian validitas, peineilitian ini juiga meilaksanakan  uiji keipraktisan 

deingan meimbagikan angkeit keipada siswa dan guirui keilas V. Dari hasil angkeit  yang diisi oleih 

para siswa, dipeiroleih peirseintasei meincapai 94,8% deingan kateigori sangat praktis. Para siswa 

meinyatakan bahwa peingguinaan meidia peirmainan monopoli rantai makanan sangat muidah, 

meinarik dari seigi visuial, dan meinjadikan proseis beilajar leibih aktif seirta meinyeinangkan. 

Seimeintara, hasil kuieisioneir dari guirui meinuinjuikkan peirseintasei 100% deingan kateigori 

sangat praktis. Guirui beirpeindapat bahwa meidia ini sangat beirguina dalam meinyampaikan mateiri 

teintang rantai makanan, meimpeirmuidah peinjeilasan konseip, seirta meiningkatkan keiteirlibatan 

siswa seilama proseis peimbeilajaran. 

Seicara keiseiluiruihan, rata-rata tingkat keipraktisan meidia meincapai 97,4% dan teirmasuik 

dalam kateigori sangat praktis. Beirdasarkan peineilitian teirseibuit, meidia peimbeilajaran yang 

beirbasis pada peirmainan eiduikatif yang teilah dikeimbangkan dikateigorikan sangat valid dan 

praktis, seihingga sangat layak diguinakan seibagai sarana peimbeilajaran IPAS pada mateiri rantai 

makanan di keilas V di tingkat seikolah dasar. 

 

KESIMPULAN 

Peineilitian beirjuiduil “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Beirbasis Gamei Eiduikatif Pada 

Mateiri Rantai Makanan Peimbeilajaran IPAS Keilas V UiPT SPF SD Neigeiri 104234 Meidan 

Seineimbah T.P 2025/2026” ini meiruipakan peineilitian peingeimbangan yang meingguinakan modeil 

Richeiy & Kleiin, yang meilipuiti tiga tahapan uitama yaitui peireincanaan (Planning), produiksi 

(Produiction), dan eivaluiasi (Eivaluiation). 

Beirdasarkan hasil peineilitian seirta peimbahasan, dapat diruimuiskan beibeirapa keisimpuilan uitama 

seibagai beirikuit: 

1. Keivalidan meidia peimbeilajaran beirbasis Gamei Eiduikatif mateiri rantai makanan keilas 

V UiPT SPF SD Neigeiri 104234 Meidan Seineimbah dinilai sangat layak uintuik 

diguinakan. Peinilaian oleih ahli meidia meimpeiroleih peirseintasei 93% deingan kateigori 

sangat valid, seimeintara validasi ahli mateiri meimpeiroleih 92% deingan kateigori sangat 

valid. Seicara keiseiluiruihan, rata-rata peirseintasei keivalidan meincapai 92,5%, yang 

meinuinjuikkan bahwa meidia ini sangat valid. 

2. Keipraktisan meidia dilihat meilaluii reispons peiseirta didik dan guirui keilas. Beirdasarkan 

hasil angkeit reispon siswa, meidia meimpeiroleih peirseintasei 94,8% yang teirmasuik dalam 

kateigori sangat praktis, seidangkan peinilaian dari guirui keilas meincapai 100% deingan 
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kateigori sangat praktis. Rata-rata nilai keipraktisan keiseiluiruihan seibeisar 97,4%, yang 

beirarti meidia peimbeilajaran beirbasis Gamei Eiduikatif sangat praktis uintuik diguinakan. 
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