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ABSTRAK

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri 067243 Medan yang berlokasi di JI. Bunga Sedap
Malam XI Kel. Sempakata, Kec. Medan Selayang, Kota Medan. Penelitian dilakukan pada
semester genap Tahun Pelajaran 2023/2024. dengan mengambil dua sampel secara acak dari
kelas Il SD Negeri 067243 Medan yaitu 14 siswa sebagai kelompok kontrol dan 15 siswa
sebagai kelompok eksperimen. Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk mengetahui pengaruh
Model Pembelajaran Scramble terhadap hasil belajar PKn siswa kelas 1l SD Negeri 067243
Medan T.P 2023/2024. Model scramble merupakan metode yang berbentuk permainan acak kata,
kalimat, atau paragraf yang dapat meningkatkan konsentrasi dan kecepatan berpikir siswa. Hasil
dari penelitian ini kelompok eksperimen memperoleh nilai rata-rata 78 yang lebih tinggi
dibandingkan kelompok kontrol yang memperoleh nilai rata-rata 64. Diperoleh nilai Thiwng =
2,37 Travel = 1,70 maka nilai Tritung > Travel diterima H; atau terdapat Pengaruh yang signifikan
menggunakan Model Pembelajaran Scramble terhadap hasil belajar PKn siswa kelas Il di SD
Negeri 067243 Medan Selayang T.P. 2023/2024.

Kata Kunci : Model Pembelajaran, Scramble, Hasil Belajar PKn
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ABSTRACT

This research was conducted at SD Negeri 067243 Medan located at JI. Bunga Sedap Malam XI
Kel. Sempakata, Kec. Medan Selayang, Kota Medan. The study was conducted in the second
semester of the Academic Year 2023/2024. Two samples were randomly selected from the class
Il of SD Negeri 067243 Medan, consisting of 14 students as the control group and 15 students as
the experimental group. The purpose of this study was to determine the effect of the Scramble
Learning Model on the civics learning outcomes of class Il students at SD Negeri 067243 Medan
T.P. 2023/2024. The scramble model is a method in the form of a random word, sentence, or
paragraph game that can improve students' concentration and thinking speed. The results of this
study showed that the experimental group obtained an average score of 78, which was higher
than the control group, which obtained an average score of 64. The calculated chi-square value
was 2.37, while the tabulated chi-square value was 1.70. Since the calculated Tvaue > Trapulated,
the alternative hypothesis (H1) is accepted, indicating a significant effect of using the Scramble
Learning Model on the civics learning outcomes of class Il students at SD Negeri 067243 Medan
Selayang T.P. 2023/2024.

Keywords: Learning Model, Scramble, Civics Learning Outcomes

PENDAHULUAN

Dunia pendidikan saat ini berkembang sangat pesat, hal ini dibuktikan dengan daya saing
sumber daya manusia suatu negara dalam perlombaan globalisasi. Pendidikan merupakan hal
yang sangat penting baik dalam kehidupan berbangsa maupun bernegara. Karena pendidikan
tinggi dapat menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas, maka kemajuan suatu negara

dipengaruhi oleh kualitas pendidikannya sendiri.

Keberhasilan dan hasil bersifat interaktif, merangsang, menarik dan menantang,
memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif dan, tergantung pada bakat, minat, perkembangan
fisik dan psikologis siswa, motivasi diri, Memberikan banyak ruang untuk Kkreativitas,

kemandirian.

Pendidikan kewarganegaraan (PKn) merupakan proses pendidikan yang mengingatkan
kita akan pentingnya memahami nilai-nilai hak dan kewajiban sebagai warga negara. Tujuannya

adalah agar setiap tindakan yang dilakukan sesuai dengan tujuan dan cita-cita bangsa serta tidak
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menyimpang dari harapan yang diharapkan. Dalam pembelajaran PKn, terutama di tingkat
pendidikan dasar, pendidikan ini diintegrasikan sebagai bagian dari masyarakat yang bertujuan
untuk membudayakan dan memberdayakan peserta didik agar mampu menjadi teladan yang
baik.Kenyataannya, berdasarkan observasi dengan guru bahwa pelaksanaan Dembelajaran PKn
khususnya di kelas 1l SD Negeri 067243 Medan. Pembelajaranhanya menitik beratkan pada
siswa. Pembelajaran dilaksanakan guru manya satu arah dan belum berpusat kepada siswa yang
cenderung menimbulkan kebosanan dalam kegiatan belajar dikelas yang tentunya mempengaruhi
hasil belajar siswa.

Dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran kooperatif Scramble merupakan model
pembelajaran yang menekankan pada kolaborasi dalam kelompok kecil dengan menggunakan
kartu tanya dan kartu jawaban, mengajak siswa untuk mencari jawaban atau pasangan konsep
satu per satu. Cara kreatif dengan menyusun huruf secara berurutan. acak untuk membentuk
sepasang jawaban atau konsep. Dalam kesibukan belajar ini keaktifan dan kreativitas siswa
menjadi penting karena tanpanya siswa tidak akan berkembang.

METODE PENELITIAN

Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif, dengan jenis penelitian Scramble dimana
adanya kelompok kontrol dan eksperimen. Adapun populasi pada penelitian ini adalah siswa
kelas Il SD Negeri 067243 Medan yang nerjumlah 29 siswa. Sampel pada penelitian ini adalah
siswa kelas Il A yang dibagi menjadi 2 kelompok. Di mana kelompok eksperimen berjumlah 15

orang siswa dan kelompok kontrol berjumlah 14 orang siswa.
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Tabel 2.1 Kelompok Eksperimen dan Kontrol

Kelompok Perlakuan Test
Eksperimen X T
Kontrol X T

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah Test berupa soal Essay yang
berjumlah 5 butir soal. Soal instrumen akan diberikan kepada siswa Test awal( Pre-Test) Dan

Tes Akhir ( Post-Test).

Teknik analisis data yang digunakan sebagai uji persyaratan analisis. Uji persyaratan analisis
meliputi uji normalitas data dan uji homogenitas varian., uji normalitas yang digunakan adalah
uji Lilliefors. Tingkat signifikan (o) = 5%=0.05. Dimana data berdistribusi normal jika Lhitung <
Liwnel. Setelah data berdistribusi normal kemudian dapat dilanjutkan dengan uji homogenitas.

Rumus hipotesis yang diuji menurut Sugiyono (2018:144)
Ho :01% = 02°
HO : 01° # 02°

Uji hipotesis pada penelitian ini digunakan menggunakan uji T, dimana jika Thitung > Ttabel
maka ada pengaruh signifikan Model Pembelajaran Scramble terhadap Hasil Belajar PKn Kelas

I1 SD Negeri 067243 Medan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Data hasil belajar siswa Kelompok Kontrol tanpa menggunakan Model Pembelajaran
Scramble dan kelompok eksperimen yang menggunakan model pembelajaran Scramble pada
mata pelajaran PKN materi Hidup rukun Kelas 11 SD Negeri 067243 Medan Tahun Pelajaran
2023/2024 dijabarkan pada Tabel berikut ini :
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Tabgl 3.1 Kelompok Eksperimen dan Kontrol

rata-rata pretest 38 33
rata-rata posttest 64 78
std pretest 12,82 7,04
std posttest 21,7 10,12

Berdasarkan tabel diatas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar pretest siswa kelas Il
kelompok kontrol lebih tinggi dibandingkan hasil belajar pretest siswa kelompok eksperimen.
Namun setelah diberi perlakuan didapatkan hasil belajar posttest kelompok eksperimen menjadi
lebih tinggi dibandingkan hasil belajar posttest kelas kontrol.

Sedangkan uji normalitas data pretest dan posttest pada kelas kontrol dan eksperimen
dipaparkan pada tabel berikut ini ;

Tabel 3.2 Normalitas pretest dan posttest Kelompok Eksperimen dan Kontrol

MNormalitas Pretest Posttest

N kontrol  Eksperimen kontrol  Eksperimen
rata-rata 3% i3 64 78

Stdev 12 82 7,04 21,7 10,12
Lhitung 0,127 0,140 0,127 0,169
Liabel 0,227 0,22 0,227 0,22

kesimpulan  jika L HITUNG < L TABEL maka data berdistribusi Normal

Berdasarkan pemaparan tabel diatas, dapat disimpulkan bahwa uji normalitas data pretest

dan posttest hasil belajar kelompok kontrol dan eksperimen berdistribusi normal.

Untuk uji homogenitas didapatkan data sebagai berikut :
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Tabel 3.3 Homogenitas posttest Kelompok Eksperimen dan Kontrol

Homogenitas cksperimen  Kontrol
WVARIANS 1023800524 182 4175824

DB 14 13
n 15 14
F HITUNG 182

1,
F TABEL 2,553
F HITUNG < FTABEL maka data homogeny

Berdasarkan pemaparan tabel diatas, dapat disimpulkan bahwa uji homogenitas data
posttest hasil belajar kelompok kontrol dan eksperimen memiliki varians yang sama, atau data

homogen.

Membuktikan hipotesis pengaruh model pembelajaran scramble terhadap hasil belajar PKN
siswa kelas Il di SD Negeri 067243 Medan Selayang T.P. 2023/2024 dengan menggunakan uji
B/K sebagai berikut :

HO:p=0 (Tidak terdapat pengaruh yang signifikan menggunakan Model Pembelajaran
Scramble terhadap hasil belajar PKN siswa kelas 11 di SD Negeri 067243 Medan
Selayang T.P. 2023/2024).

Hl:p#0 (Terdapat pengaruh yang signifikan menggunakan Model Pembelajaran Scramble
terhadap hasil belajar PKN siswa kelas Il di SD Negeri 067243 Medan Selayang
T.P. 2023/2024).

Berdasarkan perhitungan diperoleh nilai Twitung = 2,37 Traper = 1,70 maka nilai Thitung >
Travel diterima H1 atau Terdapat pengaruh yang signifikan menggunakan Model Pembelajaran
Scramble terhadap hasil belajar PKN siswa kelas Il di SD Negeri 067243 Medan Selayang T.P.
2023/2024.
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KESIMPULAN

Berdasarkan pengujian hipotesis yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa Terdapat
pengaruh yang signifikan menggunakan Model Pembelajaran Scramble terhadap hasil belajar
PKN siswa kelas Il di SD Negeri 067243 Medan Selayang T.P. 2023/2024.
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