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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran STAD 

berbantuan video animasi terhadap hasil belajar pendidikan Pancasila  siswa kelas V SD 

Negeri 16 Pasaran 1. Metode yang digunakan peneliti yaitu metode quasi eksperimen 

dengan desain non-equivalent control group desain dan instrumen yang digunakan pada 

peneliti berupa essay. Sebelum melakukan pembelajaran hasil rata-rata tes kelas V-A = 

39,95 dan V-B = 41,6. Setelah dilaksanakan pembelajaran pada kelas V-A  dengan 

menggunakan model pembelajaran STAD berbantuan video animasi dan kelas V-B 

tanpa Model pembelajaran STAD berbatuan video animasi maka diperoleh rata-rata 

kelas V-A = 82,22 dan kelas V-B = 62,4.berdasarkan hasil pengujian menggunakan uji t 

hasil belajar dengan taraf signifikan α= 0,05 diperoleh thitung > ttabel = 7,28 > 2,02. 

Dari pengujian hipotesis  maka dapat disimpulkan bahwa dengan model pembelajaran 

STAD berbantuan video animasi ada pengaruh signifikan terhadap hasil belajar 

pendidikan Pancasila dikelas V SD Negeri 16 Pasaran 1 T.P 2024/2025. 

 

Kata Kunci: Model Pembelajaran STAD, Video Animasi, Hasil Belajar 

 

ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of the STAD learning model assisted by animated 

videos on the learning outcomes of Pancasila education for grade V students of SD 

Negeri 16 Pasaran 1. The method used by the researcher is a quasi-experimental 

method with a non-equivalent control group design and the instrument used by the 

researcher is an essay. Before conducting the learning, the average test results for class 

V-A = 39.95 and V-B = 41.6. After the learning was carried out in class V-A using the 

STAD learning model assisted by animated videos and class V-B without the STAD 

learning model using animated videos, the average for class V-A was 82.22 and class V-

B = 62.4. Based on the results of testing using the t-test for learning outcomes with a 
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significant level of a = 0.05, tcount> ttable = 7.28> 2.02 was obtained. From the 

hypothesis testing, it can be concluded that the STAD learning model assisted by 

animated videos has a significant influence on the learning outcomes of Pancasila 

education in class V of SD Negeri 16 Pasaran 1 in the 2024/2025 academic year. 

 

Keywords: STAD Learning Model, Animation Video, Outcomes 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan meru $pakan su$atu$ proses yang begitu$ penting dalam aspek kehidu $pan 

manu$sia dimana pendidikan dapat berinteraksi dengan lingku $ngan u$ntu$k 

mengembangkan kemampu $an yang ada pada dirinya. Kemampu $an tersebu$t dapat beru$pa 

kemampu$an efektif dan kognitif. Kemampu $an efektif kemampu $an yang meru$ju$k pada 

kemampu$an individu$ u$ntu$k mencapai tu$ju$an dan berfu$ngsi secara optimal dalam 

berbagai aspek kehidu$pan dengan ciri-ciri manu$sia yang proaktif, tu $ju$an yang jelas, dan 

pengembangan diri berkelanju $tan sedangkan kemampu $an kognitif meru $ju$k pada proses 

mental yang terjadi saat individu $ menerima, mengelola, dan  menggu $nakan  informasi. 

Ini mencaku$p  kemampu$an u$ntu$k berpikir, belajar, mengingat, dan memecahkan 

masalah. 

Pendidikan adalah u $saha sadar dan terencana u $ntu$k mewu$ju$dkan su$asana belajar 

dan pembelajaran yang menyenangkan su $paya peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya u $ntu$k memiliki keku$atan spiritu$al keagamaan,  

pengendalian  diri,  kepribadian,  kecerdasan,  perilaku $,  serta  keterampilan  yang 

diperlu$kan dirinya dan masyarakat. Pendidikan adalah pengajaran khu$su$s, dan  sesu$atu$ 

yang tidak dapat dilihat tetapi lebih mendalam yaitu $ pemberian pengetahu $an, 

pertimbangan dan kebijaksanaan. 

Pendidikan Pancasila meru $pakan salah satu$ mata pelajaran wajib di sekolah 

dasar. Tu$ju$an dari mata pelajaran ini adalah u$ntu$k membentu$k peserta didik yang 

beriman dan bertakwa kepada Tu$han Yang Maha Esa, berakhlak mu$lia, sehat, berilmu$, 

cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta 

bertanggu$ng jawab. Model pembelajaran STAD (Stu$dent Teams Achievement Division ) 

memiliki kelebihan yaitu $ membu$at interaksi secara aktif dan positif serta kerjasama 

anggota kelompok yang mampu $ menjadikan kelompok dan siswa menjadi lebih baik, 

dalam model ini siswa memiliki du $a bentu$k tanggu$ng jawab belajar, yaitu $ belajar u$ntu$k 

dirinya sendiri dan membantu $ sesama anggota kelompok u$ntu$k belajar, sehingga siswa 

yang merasa dirinya su $dah mampu$ dan bisa dapat membantu $ teman yang masih 

kesu$litan. Selain itu $ kelebihan dari model pembelajaran STAD adalah peran gu $ru$ ju$ga 

menjadi lebih aktif dan lebih terfoku $s sebagai fasilitator, mediator. Pembelajaran ini 

tidak akan optimal tanpa bantu $an media yang inovatif.  

Media yang akan digu $nakan dalam penelitian ini adalah video animasi. Media 

video animasi adalah bentu $k komu$nikasi visu$al yang menggu $nakan gambar bergerak, 

teks, su$ara, dan efek lainnya u $ntu$k menyampaikan informasi atau $ cerita. Dalam konteks 

pendidikan dan pembelajaran, video animasi sering digu $nakan u$ntu$k menjelaskan 

konsep-konsep yang kompleks dengan cara yang lebih menarik dan mu $dah dipahami. 

Berdasarkan u$raian diatas peneliti tertarik u $ntu$k meneliti “Pengaru$h Model 
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Pembelajaran STAD Berbantu$an Video animasi Terhadap Hasil Belajar Pendidikan 

Pancasila Siswa di Kelas V SD Negeri 16 Pasaran 1 T.A 2024/2025”. 

 

BAHAN DAN METODE 

Penelitian ini menggu $nakan Jenis Penelitian adalah penelitian ku$antitatif dan 

metode qu$asi eksperimen dengan desain non-equ$ivalent control grou$p design. Desain 

penelitian ini menggu$nkaan 2 kelompok, yaitu$ kelompok eksperimen dan kelompok 

control. Kelas eksperimen adalah kelas yang diberikan perlaku$an beru$pa penerapan 

model pembelajaran STAD dengan bantu$an au$dio visu$al sedangkan kelas kontrol adalah 

kelas pengendali yaitu$ kelas yang tidak diberikan perlaku$an menggu$nkan model 

pembelajaran STAD berbantu$an video animasi, tetapi menggu$nkana metode ceramah 

saja. Bila dari analasis ternyata terdapat hasil yang signifikan antar kedu$a kelompok, 

maka dapat disimpu$lkan bahwa perlaku$an tersebu$t mempu$nyai pengaru$h terhadap 

kelu$aran atau$ hasil yang diperoleh su$bjek. Desain eksperimen penelitian ini 

membandingkan perserta didik yang menggu$nkan model pembelajaran STAD 

berbantu$an video animasi dan peserta didik yang tidak menggu$nakan model STAD. 

Su$gyono (2019:123) mengatkan bahwa popu$lasi adalah keselu$ru$han su$bjek yang akan 

diu$ku$r yang meru$pakan u$nit yang akan diteliti. Popu$lasi pada penelitian ini adalah 

selu$ru$h siswa kelas V SD Negeri 16 Pasaran 1. 

Menu$ru$t Su$giyono (2018:134) menyatakan sampel total adalah teknik 

pengambilan sampel dimana selu$ru$h anggota popu$lasi dijadikan sampel semu$a. Maka 

sampel dalam penelitian ini adalah anggota popu$lasi atau$ sampel total yang berju$mlah 42 

orang siswa. Menu$ru$t Su$giyono (2018:67) macam-macam variabel dalam penelitian ini 

dapat dibedakan menjadi Variabel independen (variable bebas), meru$pakan variabel 

yang mempengaru$hi atau$ yang menjadi sebab peru$bahannya atau$ timbu$lnya variable 

dependen (terikat). Dalam penelitian ini variabel bebasnya yaitu$ model pembelajaran 

STAD (X). Variabel dependen (terikat) meru$pakan variabel yang dipengaru$hi atau$ yang 

menjadi akibat, karena adanya variabel bebas. Dalam penelitian ini variabel terikatnya 

yaitu$ hasil belajar Pendidikan Pancasila (Y).        

Instru$men yang digu$nakan dalam penelitian ini menggu$nakan tes. Tes yang 

dilaku$kan u$ntu$k mengetahu$i kemampu$an siswa dalam menyelesaikan materi yang 

disampaikan selama proses pembelajaran berlangsu$ng. Tes yang digu$nakan dalam 

penelitian ini adalah tes beru$pa essay yang dibatasi dengan ranah kognitif C3 dan C4. 

U$ji persyaratan analisis melipu $ti u$ji normalitas dan u $ji homogenitas dan u $ji hipotesis. U $ji 

normalitas data dilaku$kan gu$na mengetahu$i apakah sampel yang akan diteliti 

berdistribu$si normal. U$ji normalitas meru$pakan salah satu$ persyaratan menentu$kan jenis 

statistik yang digu$nakan u$ntu$k mengetahu$i kolerasi variabel yang diteliti. U$ji normalitas 

data menggu$nakan U$ji Lilifors. U$ntu$k mengetahu$i adanya pengaru $h atau$ tidak maka 

dilaku$kan u$ji hipotesis menggu $nakan u$ji t. Kriteria pengu$jian hipotesis adalah tolah 

H0  jika Thitung = Ttabel. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian dilaksanakan di SD Negeri 16 Pasaran 1, peneliti mengambil du$a kelas 

yaitu$ V-A dan V-B  sebagai kelas sampel. Sebelu$m peneliti melaku$kan pembelajaran 
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terlebih dahu$lu$ dilaku$kan tes awal sehingga diperoleh data tes awal dengan nilai rata-rata 

kelas V-A =39,95 dan nilai rata-rata kelas V-B = 41,6. Berdasarkan Tabel freku$ensi nilai 

tes awal V-A dan V-B maka dapat didistribu$sikan dalam Tabel freku$ensi absolu$t dan 

freku$ensi relatif  kemu$dian diu$bah ke dalam bentu$k diagram u$ntu$k mengetahu$i 

bagaimana hasil belajar siswa sebelu $m dilaksanakan pembelajaran.  

Dari hasil data tes awal yang diperoleh maka dapat disimpu$lkan kemampu$an 

siswa kelas V-A dan V-B dapat dikatakan sama. Setelah melaksanakan pre-test peneliti 

melaku$kan pembelajaran di kelas V-A menggu$nakan model pembelajaran STAD 

berbantu$an video animasi. Kelas V-B tanpa menggu $nakan model pembelajaran STAD 

berbantu$an video animasi. U $ntu$k mengetahu$i apakah ada pengaru $h signifikan 

penggu$naan model pembelajaran STAD berbantu $an video animasi maka dilaku $kan post-

test di kelas V-A dan V-B. Hasil nilai rata-rata post-test kelas V-A sebagai kelas 

eksperimen yaitu $ 82 dan nilai rata-rata kelas V-B sebagai kelas kontrol yaitu $ 62,4. 

Setelah diu$ji, data tes akhir V-A dan V-B berdistribu$si normal maka dapat dilanju$tkan 

pengu$jian hipotesis menggu$nakan u$ji T, sehingga diperoleh hasil data tes akhir kelas V-

A dan V-B yaitu$: nilai 𝑋ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  (𝑥2) 7,28  > 𝑥2 tabel = 2,02 maka 𝐻0 ditolak dan 𝐻1 

diterima artinya ada pengaru$h yang singnifikan penggu$naan Model pembelajara STAD 

berbantu$an video animasi terhadap hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas V SD 

Negeri 16 Pasaran 1 T.P 2024/2025. 

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelu$mnya, maka dapat disimpu$lkan hasil 

penelitian ini yaitu$: 

1. Hasil belajar siswa dengan menggu $nakan model pembelajaran STAD berbantu $an 

video animasi pada mata pelajaran pendidikan pancasila di kelas V SD Negeri 16 

Pasaran 1  T.P 2024/2025 memperoleh nilai rata-rata 82 

2. Hasil belajar siswa tanpa model pembelajaran STAD berbentu $an video animasi pada 

mata pelajaran pendidikan pancasila di kelas V SD Negeri 16 Pasaran 1 T.P 

2024/2025 memperoleh nilai rata-rata 62,4 

3. Hasil u$ji hipotesis menu $nju$kan adanya pengaru$h yang signifikan dalam penggu $naan 

Model Pembelajaran STAD berbantu $an video animasi terhadap hasil belajar mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila di kelas V SD Negeri 16 Pasaran 1 T.P 2024/2025. 
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