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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan jenis quasi eksperimen yang dilaksanakan di SD Negeri
060833 Medan Petisah. Subjek penelitian terdiri dari seluruh siswa kelas 111, yang terdiri
dari dua kelas. Kelas eksperimen terdiri dari 22 siswa, sementara kelas kontrol memiliki
24 siswa. Data dikumpulkan menggunakan alat tes pilihan berganda, dan analisis data
dilakukan melalui uji normalitas, uji homogenitas, serta pengujian hipotesis. Hasil
penelitian menunjukkan hal-hal berikut: (1) Hasil belajar siswa yang diajar tanpa
menggunakan media pembelajaran berupa video animasi pada materi tanggung jawab di
kelas 111 UPT SD Negeri 060833 Medan Petisah tahun pelajaran 2024/2025,
menunjukkan nilai rata-rata pretest sebesar 50 dan nilai rata-rata posttest sebesar 67,
yang masuk dalam kriteria cukup baik. (2) Sebaliknya, hasil belajar siswa yang diajar
dengan menggunakan media pembelajaran video animasi dalam mata pelajaran PKn
tentang tanggung jawab di kelas 111 SD Negeri 060833 Medan Petisah tahun pelajaran
2024/2025, memperoleh nilai rata-rata pretest sebesar 45 dan nilai rata-rata posttest
mencapai 93,6, yang tergolong dalam kriteria sangat baik. (3) Terdapat pengaruh yang
signifikan dari penggunaan media pembelajaran video animasi terhadap hasil belajar
PKn siswa pada materi tanggung jawab di kelas Il UPT SD Negeri 060833 Medan
Petisah tahun pelajaran 2024/2025.

Kata Kunci: Media, Video Animasi, Hasil Belajar, PKn
ABSTRACT
This research is a type of quasi-experiment carried out at SD Negeri 060833 Medan

Petisah. The research subjects consisted of all class 111 students, which consisted of two
classes. The experimental class consisted of 22 students, while the control class had 24
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students. Data was collected using a multiple choice test tool, and data analysis was
carried out through normality tests, homogeneity tests, and hypothesis testing. The
results of the research show the following: (1) The learning outcomes of students who
were taught without using learning media in the form of animated videos on
responsibility material in class Il UPT SD Negeri 060833 Medan Petisah for the
2024/2025 academic year, showed an average pretest score of 50 and an average
posttest score of 67, which falls within the criteria of being quite good. (2) On the other
hand, the learning outcomes of students who were taught using animated video learning
media in the Civics subject about responsibility in class 111 of SD Negeri 060833 Medan
Petisah for the 2024/2025 academic year, obtained an average pretest score of 45 and
an average posttest score of 93.6, which is classified as very good. (3) There is a
significant influence from the use of animated video learning media on students' Civics
learning outcomes in responsibility material in class 111 UPT SD Negeri 060833 Medan
Petisah for the 2024/2025 academic year.

Keywords: Media, Animation Video, Learning Outcomes, Citizenship Education,
Elementary School Students

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan upaya mempersiapkan generasi muda dalam menyambut
dan menghadapi perkembangan era global. Maka pendidikan harus diselenggarakan
dengan sebaik-baiknya, sehingga menghasilkan pendidikan yang bermutu dan
meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Supaya menghasilkan sumber daya
manusia yang berkualitas, tentu saja pendidikan menjadi kriteria utama. Dalam
pendidikan terdapat proses pembelajaran yang tidak lepas dari media, metode, dan hasil
pembelajaran, dilaksanakan di setiap sekolah melalui berbagai mata pelajaran mulai dari
tingkat SD sampai Perguruan Tinggi sesuai dengan kurikulum yang berlaku salah satu
mata pelajaran yang diajarkan ditingkat SD adalah PKn.

Pendidikan kewarganegaraan adalah salah satu mata pelajaran penting yang
diajarkan di sekolah, berperan vital dalam pengembangan nilai-nilai peserta didik. Mata
pelajaran ini mulai diperkenalkan kepada siswa sejak kelas rendah. Pembelajaran
pendidikan kewarganegaraan sangat diperlukan, karena melalui penanaman konsep-
konsep yang tepat, siswa akan mampu mengaplikasikan ilmu yang mereka pelajari
dalam kehidupan sehari-hari. Pada kenyataannya, berdasarkan hasil observasi yang telah
dilakukan di UPT SD Negeri 060833 Medan Petisah Kota Medan, kegiatan belajar
mengajar untuk mata pelajaran PKn dilakukan dengan menggunakan media dan metode
pembelajaran konvensional, karena permasalahan tersebut siswa menjadi bosan.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, peneliti berupaya untuk
menciptakan media pembelajaran dalam bentuk video animasi untuk mata pelajaran
Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) dengan fokus materi "Tanggung Jawab".
Harapannya, media ini dapat menarik perhatian siswa dan mempermudah mereka dalam
memahami materi yang diajarkan, sehingga informasi tersebut dapat tersimpan dalam
memori jangka panjang. Dengan demikian, diharapkan hasil belajar siswa, terutama
dalam mata pelajaran PKn, dapat meningkat. Oleh karena itu, peneliti merasa terdorong
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untuk melakukan penelitian tentang pengaruh penggunaan media pembelajaran video
animasi terhadap hasil belajar PKn siswa kelas I11 di UPT SD Negeri 060833 Medan
Petisah.

BAHAN DAN METODE

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini yaitu penelitian kuantitatif dengan
menggunakan metode quasi eksperimen dengan desain pretest and posttest group desain.
Metode quasi eksperimen merupakan penelitian yang digunakan untuk mencari
perlakuan tertentu. Alasan menggunakan desain penelitian pretest and posttest control
group desain karena dalam desain ini kelompok eksperimen dan kelompok kontrol tidak
dipilih secara random. Dalam design ini kelompok eksperimen dan kelompok kontrol
dibandingkan ditempatkan tanpa melalui rendom.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Sebelum peneliti memberikan perlakuan terhadap dua kelas, terlebih dahulu
peneliti memberikan pretest terhadap kedua kelas untuk mengetahui kemampuan
awal siswa. Setelah data pretest terkumpul, diperoleh nilai rata-rata pretest siswa
kelas I11A adalah 50 dan nilai rata-rata pretest 111B adalah 45 pada materi tanggung
jawab. Dikarenakan kedua kelas mempunyai kemampuan yang berbeda, maka peeliti
menentukan keas eksperimen yang memppunyai niai teendah dan kelas kontrol yang
memiliki nilai yang lebih tinggi, kelas I11A selaku kelas kontrol akan belajar tanpa
menggunakan media pembelajaran video animasi dan kelas I11IB sebagai kelas
eksperimen, akan diberikan perlakuan berupa pembelajaran menggunakan media
pembelajaran video animasi.

Setelah kedua kelas diberikan perlakuan yang berbeda, kemudian peneliti
membagikan soal posttest untuk dikerjakan siswa. Data hasil posttest yang terhumpul
dari kedua kelas diperoleh nilai rata-rata posttest kelas I11A selaku kelas kontrol yaitu
67 dan nilai rata-rata kelas I11B selaku kelas eksperimen yaitu 93,6. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa hasil belajar siswa kelas 111 SD Negeri 060833 Medan Petisah
T.P 2024/2025 yang menerima pembelajaran menggunakan media pembelajaran
video animasi lebih tinggi dibandingkan hasil belajar yang tidak menggunakan video
animasi.

Dalam penelitian ini peneliti akan memaparkan mengenai temuan hasil
penelitian. hasil penelitian saya judul Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Video Animasi Terhadap Hasil Belajar PKn Siswa Kelas 111 UPT SD Negeri 060833
Medan Petisah T.P 2024/2025 dari hasil penelitian yang saya lakukan adanya
pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar PKn dengan materi tanggung jawab
siswa kelas Ill, desain video animasi yang terdapat gambar-gambar bergerak dan
warna yang menarik, yang sesuai dengan minat siswa SD yang cenderung tertarik
pada hal-hal yang bergerak, selain bergerak juga terdapat suara didalamnya yang
menjelaskan pembelajaran.
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KESIMPULAN
Berdasarkan Penerapan hasil dan pembahasan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Hasil belajar siswa yang diajar tanpa menggunakan media pembelajaran video
animasi pada materi tanggung jawab kelas IIl UPT SD Negeri 060833 Medan
petisah T.P 2024/2025 memperoleh nilai rata-rata pretest 50 dan nilai posttes 67
dengan kriteria Cukup baik.

2. Hasil belajar siswa diajar menggunakan media pembelajaran video animasi mata
pelajaran PKn tanggung jawab dikelas 111 SD Negeri 060833 Medan Petisah T.P
2024/2025 memperoleh nilai rata-rata pretest 45 dan nilai posttest 93,6 dengan
Kriteria sangat baik.

3. Ada pengaruh yang signifikan penggunaan media pembelajaran video animasi
terhadap hasil belajar PKn siswa materi tanggung jawab dikelas 111 UPT SD Negeri
060833 Medan Petisah T.P 2024/2025.
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