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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar siswa pada materi
penjumlahan dan pengurangan tanpa menggunakan media pembelajaran papan
jurang dan untuk mengetahui hasil belajar penjumlahan dan pengurangan dengan
menggunaan media pembelajaran papan jurang. Serta untuk mengetahui pengaruh
yang signifikan dengan menggunakan media pembelajaran papan jurang terhadap
hasil belajar penjumlahan dan pengurangan kelas Il UPT SD Negeri 060937
Medan Tahun Pelajaran 2024/2025. Lokasi penelitian di sekolah UPT SD Negeri
060937 Medan. Penelitian ini dilakukan menggunakan jenis penelitian kuantittif
metode Quasi Eksperimen. Penelitian ini menggunakan rancangan peneliti kontrol
group pretes-posttes design. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini
berupa tes essay berisi 5. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas 11 UPT
SD Negeri 060937 Medan yang berjumlah 43 siswa. Sampel penelitian ini adalah
kelas eksperimen berjumlah 22 siswa dan kelas kontrol berjumlah 21 siswa yang
ditentukan melalui pretest. Teknik analisis data yang menggunakan uji normalitas,
homogenitas dan uji hipotesis independent sampel T-test dengan menggunakan
aplikasi Microsoft Excel 2013. Berdasarkan uji normalitas nilai pretest kelas
kontrol yaitu 0,11077 < 0,1881, nilai postest kelas kontrol = 0,0634 < 0,1881
nilai pretest kelas eksperimen = 0,12454 < 0,1840 dan nilai postest kelas
eksperimen = 0,18016 < 0,1840 sehingga data berdistribusi normal. Uji
homogenitas pretest yaitu Fhitung 1,13 dan Ftabel 2,09 dan Uji homogenitas
postest yaitu Fhitung 1,98 dan Ftabel 2,09 sehingga bersifat homogeny. Uji
hipotesis independent yaitu thitung 2,77 dan ttabel 2,01, maka HO di tolak dan H1
diterima yang berarti terdapat pengaruh yang signifikan pada Media Pembelajaran
Papan Jurang Terhadap Hasil Belajar Penjumlahan dan Pengurangan Kelas Il
UPT SD Negeri 060937 Medan Tahun Pelajaran 2024/2025.
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ABSTRACT

This study aims to determine the learning outcomes of students in addition and
subtraction materials without using the ravine board learning media and to
determine the learning outcomes of addition and subtraction using the ravine
board learning media. And to determine the significant effect of using the ravine
board learning media on the learning outcomes of addition and subtraction of
class Il UPT SD Negeri 060937 Medan in the 2024/2025 Academic Year. The
location of the research was at the UPT SD Negeri 060937 Medan school. This
research was conducted using a quantitative research type with the Quasi
Experiment method. This study used a control group pretest-posttest design. The
instrument used in this study was an essay test containing 5. The population in
this study were class Il students of UPT SD Negeri 060937 Medan totaling 43
students. The sample of this study was the experimental class consisting of 22
students and the control class consisting of 21 students determined through a
pretest. Data analysis techniques using normality test, homogeneity and
independent sample hypothesis test T-test using Microsoft Excel 2013 application.
Based on the normality test, the pretest value of the control class is 0.11077
<0.1881, the posttest value of the control class = 0.0634 <0.1881, the pretest
value of the experimental class = 0.12454 <0.1840 and the posttest value of the
experimental class = 0.18016 <0.1840 so that the data is normally distributed.
The pretest homogeneity test is Fcount 1.13 and Ftable 2.09 and the posttest
homogeneity test is Fcount 1.98 and Ftable 2.09 so that it is homogeneous.
Independent hypothesis test, namely tcount 2.77 and ttable 2.01, then HO is
rejected and H1 is accepted, which means that there is a significant influence on
the Jurang Board Learning Media on the Addition and Subtraction Learning
Outcomes of Class Il UPT SD Negeri 060937 Medan in the Academic Year
2024/2025.

Keywords: Addition and Subtraction Learning Outcomes, Jurang Board Learning
Media, Influence

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan salah satu pilar utama dalam pembangunan sumber
daya manusia yang berkualitas. Salah satu mata pelajaran yang sering menghadapi
tantangan dalam pembelajaran adalah matematika. Matematika adalah mata
pelajaran dasar yang memerlukan pemahaman konsep yang kuat dan keterampilan
praktis yang baik. Oleh karena itu, inovasi dalam media pembelajaran matematika
sangat diperlukan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Pendidikan menurut
UU No. 20 tahun 2003 adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik memiliki kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang diperlukan oleh mereka,
masyarakat, bangsa, dan negara. Dalam Pasal 31 UUD, Ayat 1 "Setiap warga
negara berhak -mendapat pendidikan™.
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Pembelajaran Matematika merupakan proses yang bertujuan untuk
membantu siswa memahami konsep-konsep matematika dengan cara yang lebih
logis, analisis, kritis, dan kreatif. (Hakim, A. R., & Windayana, H. 2021:23-27).
Pembelajaran matematika yang bersifat abstrak membuat siswa sekolah dasar
(SD) yang ada pada tahap berpikir operasional kongkrit membutuhkan suatu alat
peraga dan media dengan tujuan untuk memudahkan siswa memahami materi.
Pemanfaatan media pembelajaran dengan tepat pada kegiatan pembelajaran dapat
membantu siswa untuk lebih mudah memahami materi serta menciptakan
pembelajaran matematika yang lebih aktif, kreatif, dan menyenangkan. Pada
pembelajaran matematika materi operasi hitung penjumlahan merupakan salah
satu materi yang sangat perlu untuk dikuasai siswa, karena materi ini adalah salah
satu materi dasar yang sangat berguna dalam kehidupan sehari-hari.

Berdasarkan hasil pengamatan lapangan dan wawancara dengan guru kelas
oleh peneliti di UPT SD Negeri 060937 Medan, khususnya di kelas 11, ditemukan
beberapa masalah yaitu, 1) Siswa kesulitan dalam mengitung penjumlahan dan
pengurangan bersusun serta sulit membedakan ratusan, puluhan dan satuan; 2)
kurangnya media pembelajaran yang interaktif. Pembelajaran konvensional yang
mengakibatkan siswa bosan dalam belajar sehingga hasil belajar tidak maksimal
dan si anak menjadi tidak memperhatikan guru saat menjeaskan materi yang
disampaikan; 3) Rendahnya hasil belajar Matematika di kelas Il UPT SD Negeri
060937 Medan Tahun Pelajaran 2024/2025. Hal ini disebabkan oleh ketidak
tertarikan siswa karena dianggap pelajaran yang sulit dimengerti. Dilihat dari hasil
belajar siswa, masih banyak peserta didik kurang memahami materi yang
disampaikan guru. Karena pembelajaran yang kurang menarik, guru hanya
menjelaskan dengan menggunakan buku yang sama dengan siswa dan tidak
menggunakan media.

Jumlah siswa kelas 1l UPT SD Negeri 060937 Medan yaitu 43 siswa,
dengan pemerolehan KKTP 15 siswa (34,88%) yang kurang memahami materi
pembelajaran, sedangkan yang sudah memahami materi pembelajaran ada 28
siswa (65,11%). Oleh karena itu melihat masalah yang berada di UPT SD Negeri
060937 Medan maka peneliti mencari solusi untuk mengatasi situasi yang terjadi
yaitu, dengan menggunakan media pembelajaran Papan Jurang terhadap
penanaman dan pemahaman konsep dasar untuk memahami materi penjumlahan
dan pengurangan di kelas Il SD Negeri 060937 Medan Tahun Pelajaran
2024/2025. Untuk itu peneliti sangat ingin mengoptimalkan hasil belajar siswa
dengan menggunakan media papan jurang.

Menurut Heruman (2017:1) matematika merupakan bahan kajian yang
memiliki sifat abstrak dengan penalaran proses yang deduktif yakni memiliki
korelasi dengan suatu kebenaran sebelumnya sehingga memiliki keterkaitan antar
konsep yang sangat jelas dan kuat. Hal ini berarti konsep matematika dalam
penyusunannya melihat konsep siswa untuk lebih mudah memahami materi serta
menciptakan pembelajaran matematika yang lebih aktif, kreatif, dan
menyenangkan. Pitadjeng (2015:249) mengemukakan bahwa metode supaya
matematika tidak dianggap sulit oleh siswa yaitu dengan cara menggunakan
media belajar yang berguna untuk memudahkan siswa memahami materi.
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Berdasarkan uraian serta permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul: Pengaruh Media Pembelajaran Papan Jurang
Terhadap Hasil Belajar Penjumlahan dan Pengurangan Kelas Il UPT SD Negeri
060937 Medan Tahun Pelajaran 2024/2025.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Kuantitatif dengan metode
Quasi Eksperimen Design yaitu penelitian yang bertujuan untuk mengetahui ada
tidaknya pengaruh dari media pembelajaran papan jurang terhadap hasil belajar
penjumlahan dan pengurangan. Desain penelitian ini adalah Control Group
pretest-posttest design yaitu desain penelitian yang menggunakan rancangan
berupa pretest dan post test. Kelompok eksperimen diberikan media pembelajaran
papan jurang sedangkan kelompok kontrol tanpa menggunakan media
pembelajaran papan jurang. Populasi merupakan jumlah keseluruhan subyek yang
diteliti. Menurut Sugiyono (2023:126) mengatakkan populasi adalah keseluruhan
element yang akan dijadikan wilayah generalisasi. Populasi dalam penelitian
adalah seluruh siswa kelas Il UPT SD Negeri 060937 Medan yaitu sebanyak 43
siswa.

Menurut Sugiyono (2021:127) Sampel adalah bagian dari jumlah dan
karakteristik yang dimiliki oleh populasi, maka sampel dalam penelitian ini yaitu
22 siswa kelas Il A dan 21 siswa kelas Il B. Menurut Sugiyono (2021:39),
variabel penelitian adalah segala sesuatu yang berbentuk apa saja yang ditetapkan
oleh peneliti untuk dipelajari sehingga diperoleh informasi tentang hal tersebut,
kemudian ditarik kesimpulannya. Variabel dapat berupa variabel independen
(bebas), dependen (terikat), kontrol, moderator, atau intervening, yang semuanya
digunakan untuk memahami hubungan dan pengaruh antar variabel dalam
penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan di UPT SD Negeri 060937 Medan Tahun
Pelajaran 2024/2025 di kelas 11 A dan 1l B yang berjumlah 43 siswa. Kelas 1l A
sebanyak 22 orang siswa sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media
pembelajaran papan jurang terhadap hasil belajar penjumlahan dan pengurangan
dan kelas Il B sebanyak 21 siswa yang sebagai kelas kontrol tanpa menggunakan
media pembelajaran papan jurang terhadap hasil belajar penjumlahan dan
pengurangan. Sebelum peneliti memulai pembelajaran kedua kelas diberi tes awal
sehingga diperoleh hasil nilai rata-rata tes awal kelas eksperimen 1l A 55,68 dan
hasil rata-rata kelas kontrol 1l B 60,71. Dari hasil pretest dapat disimpulkan hasil
belajar siswa kelas kontrol dan kelas eksperimen mempunyai hasil belajar yang
berbeda, sehingga peneliti menggunakan kelas 1l A sebagai kelas eksperimen
karena hasil belajar yang lebih rendah dan kelas 11-B menjadi kelas kontrol karena
hasil belajar yang lebih tinggi.

Setelah  melaksanakan pre-test peneliti melakukan pembelajaran
menggunakan media pembelajaran papan jurang pada kelas Il A dan tanpa
menggunakan media pembelajaran papan jurang pada kelas 11 B. Untuk
mengetahui apakah ada pengaruh yang signifikan dengan menggunakan Media
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Pembelajaran Papan Jurang, maka dilakukan postest atau disebut dengan tes akhir
pada kedua kelas untuk melihat hasil belajar penjumlahan dan pengurangan. Hasil
nilai rata-rata postest kelas eksperimen Il A 83,18 dan hasil rata-rata kelas
kontrol 11 B 71,66.

Pada saat melakukan pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran papan jurang, siswa mejadi semakin mengerti dalam menghitung
penjumlahan dan pengurangan dan mereka semakin aktif/semangat dalam belajar
sehingga yang Nilai awalnya pretest kelas 1l A 55,68 mengalami peningkatan
yaitu sebesar 83,18.

Dengan melakukan uji homogenitas dan uji hipotesis Berdasarkan
perhitungan statistic uji independent dua faktor untuk kelas Il A dan kelas Il B
diperoleh nilai t hitung = 2,77 dan t tabel = 2,01 berdasarkan kriteria pengujian
statistic, bahwa t hitung 2,77 >t tabel = 2,01 sehingga HO ditolak dan H1
diterima. Artinya ada Pengaruh Media Pembelajaran Papan Jurang Terhadap Hasil
Belajar Penjumlahan dan Pengurangan Kelas Il UPT SD Negeri 060937 Medan
Tahun Pelajaran 2024/2025.

Hasil penelitian ini didukung oleh hasil penelitian yang dilakukan oleh
Hanik Maulidatul Zahara menyatakan bahwa media papan penjumlahan
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada aspek kognitif dan psikomotor.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang dilaksanakan di UPT SD
Negeri 060937 Medan Tahun Pelajaran 2024/2025, maka diperoleh simpulan
sebagai berikut. (1) Hasil belajar siswa pada materi penjumlahan dan pengurangan
tanpa menggunakan media pembelajaran papan jurang kelas 11 di UPT SD Negeri
060937 Medan Tahun Pelajaran 2024/2025 dengan nilai rata-rata 71,66. (2) Hasil
belajar penjumlahan dan pengurangan dengan menggunakan media pembelajaran
papan jurang kelas Il di UPT SD Negeri 060937 Medan Tahun Pelajaran
2024/2025 dengan nilai rata-rata 83,18. (3) Terdapat pengaruh yang signifikan
dengan menggunakan media pembelajaran papan jurang terhadap hasil belajar
penjumlahan dan pengurangan kelas Il UPT SD Negeri 060937 Medan Tahun
Pelajaran 2024/2025 dengan hasil nilai o = 0,05 t hitung 2,77 >t tabel = 2,01
sehingga HO ditolak dan H1 diterima.
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