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ABSTRAK
Penelitian ini memiliki tujuan guna mengidentifikasi hasil belajar siswa yang menggunakan Model Pembelajaran Scramble Berbantuan Media Flash Card, Untuk mengetahui hasil belajar siswa yang di ajar dengan menggunakan Model Pembelajaran Scramble dan Untuk mengetahui apakah ada pengaruh yang signifikan Model Pembelajaran Scramble Berbantuan Media Flash Card Terhadap Hasil Belajar IPAS Kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani T.P 2025/2026. Metode penenelitian eksperimen dengan Jenis penelitian Quasi Eksperimental Design. Variabel bebas (Model pembelajaran scrambleI), variabel terikat (Hasil belajar siswa). Teknik pengambilan data adalah tes hasil belajar siswa dengan bentuk essay test. Hasil nilai rata-rata pretest kelas VA 48,82 dan kelas VB 32,55. Setelah diberikan perlakuan terhadap kedua kelas, yang dimana nilai rata-rata Hasil belajar siswa yang diajar dengan menerapkan model pembelajaran scramble berbantuan media flash card pada mata Pelajaran IPAS kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Ajaran 2025/2026 diperoleh rata-rata 84,15. Hasil belajar siswa yang diajar dengan menerapkan model pembelajaran scramble mata Pelajaran IPAS kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Ajaran 2025/2026 diperoleh rata-rata 77,83. Ada pengaruh yang signifikan penggunaan model pembelajaran scramble berbantuan media flash card mata Pelajaran IPAS kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Ajaran 2025/2026. Berdasarkan analisis data diperoleh >atau 2,04 > 2,00 sehingga Ha diterima dan Ho ditolak.
Kata Kunci: Flash Card, Hasil Belajar IPAS, Model pembelajaran scramble

ABSTRACT
This study aims to determine the learning outcomes of students who use the Scramble Learning Model Assisted by Flash Card Media, To determine the learning outcomes of students taught using the Scramble Learning Model and To determine whether there is a significant influence of the Scramble Learning Model Assisted by Flash Card Media on the Learning Outcomes of Class V Science UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Academic Year 2025/2026. The population in this study consisted of 109 students, specifically all class V students of UPT SD Negeri 064023 Kemenangan, Academic Year 2025/2026. Experimental research method with a quasi-experimental design research type. Independent variable (Scramble learning model), dependent variable (Student learning outcomes). The data collection technique is a student learning outcome test in the form of an essay test. The results of the average pretest score for class VA are 48.82 and class VB are 32.55. After being given treatment to both classes, where the average value of student learning outcomes taught using the scramble learning model assisted by flash card media in the subject of social studies class V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani in the 2025/2026 academic year obtained an average of 84.15. The learning outcomes of students taught using the scramble learning model for the subject of social studies class V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani in the 2025/2026 academic year obtained an average of 77.83. There is a significant influence of the use of the scramble learning model assisted by flash card media in the subject of social studies class V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani in the 2025/2026 academic year. Based on the data analysis obtained >or 2.04 > 2.00 so that Ha is accepted and Ho is rejected.
Keywords: Flash Card, Scramble learning model, Science Learning Outcomes

PENDAHULUAN
[bookmark: _Hlk206762671]Kegiatan pembelajaran dapat dipahami sebagai upaya penyampaian pengetahuan dari pendidik kepada peserta didik, yang menuntut pemilihan model pembelajaran yang tepat agar materi dapat dipahami secara optimal. Hal ini menegaskan pentingnya peran model pembelajaran dalam proses belajar mengajar, selain peran utama guru dalam menyesuaikan model tersebut dengan karakteristik peserta didik (Wirabumi, R., 2020). 
Dakhi (2020) menekankan bahwa keberhasilan akademik peserta didik sangat tergantung pada pemilihan strategi pembelajaran yang tepat, yang dapat mengembangkan kreativitas, kemampuan, serta sikap inovatif siswa. Dalam konteks ini, peran guru dan peserta didik saling berkaitan dan menjadi faktor penentu, karena keduanya memiliki kontribusi signifikan terhadap keberhasilan pendidikan secara menyeluruh.
Salah satu bidang studi yang sering kali sulit dipahami oleh siswa ialah mata pelajaran IPAS. Hal ini disebabkan oleh minimnya penggunaan Media dalam pembelajaran di sekolah dasar. Penggunaan media pembelajaran belum dioptimalkan, terlihat dari kurangnnya variasi Model yang diterapkan selama proses belajar mengajar. Akibatnya, hasil belajar siswa cenderung rendah. Permasalahan yang diidentifikasi adalah praktik pembelajaran siswa yang masih mengandalkan metode yang monoton dan minim variasi. Seringkali, kegiatan belajar hanya melibatkan pemberian tugas berulang, pencatatan materi secara pasif, dan penghafalan semata, sehingga dominasi proses pembelajaran berada pada guru (teacher-centered). 
Sebagaimana uraian di atas, mengingat pentingnya peningkatan hasil belajar, peneliti memilih menerapkan model pembelajaran Scramble berbantuan Media Flashcard Dimana Model ini dinilai tepat, karena menekankan pada keaktifan siswa dalam proses belajar. Flash Card merupakan salah satu media pembelajaran interaktif yang berbentuk kartu bergambar dan berisi teks, dengan ukuran yang fleksibel menyesuaikan kebutuhan peserta didik. Media ini dapat dikembangkan secara mandiri maupun memanfaatkan versi yang telah tersedia. Penerapan Flash Card pada tingkat sekolah dasar mampu menciptakan proses belajar yang lebih atraktif dan menyenangkan, sehingga berpotensi meningkatkan pencapaian akademik siswa, khususnya pada mata pelajaran IPAS. 
Sebagaimana pengamatan serta wawancara yang dijalankan oleh peneliti di kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani terhadap guru wali kelas V Tahun Pelajaran 2025/2026, terdapat beberapa masalah yang muncul dalam mata pelajaran IPAS. Salah satunya adalah capaian belajar sebagian siswa yang masih tergolong rendah, khususnya dalam mata pelajaran IPAS. Hal ini dapat diamati pada tabel berikut.

Tabel 1. Data Hasil Belajar Latihan IPAS Kelas V UPT SD Negeri 064023
                Kemenagan Tani Tahun Pelajaran 2025/2026.
	KKTP
	V A
	V B
	V C
	V D
	Persentase

	≤ 70
	10
	22
	10
	9
	34,48%
	84,61%
	37,03%
	33,33%

	≥70
	19
	4
	17
	18
	65,51%
	15,38%
	62,96%
	66,66%

	Jumlah 
	29
	26
	27
	27
	100%
	100%
	100%
	100%


Sumber Data: Guru Kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani T.P 2025/2026.
Berdasarkan Sumber Data 1 tampak bahwa hasil belajar siswa belum maksimal dan belum memenuhi KKTP. Data menunjukkan bahwa Sebagian besar siswa kelas V belum mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP) mata pelajaran IPAS yang ditetapkan sebesar 70. Di kelas V A, sebanyak 10 dari 29 siswa (34,48%) tidak mencapai KKTP. Kondisi serupa, bahkan lebih buruk, terjadi di kelas V B, di mana 22 dari 26 siswa (84,61%), kelas V C, sebanyak 10 dari 27 siswa (37,03%), dan di kelas V D sebanyak 9 dari 27 siswa yang belum mencapai KKTP yang ditetapkan.
Rendahnya capaian belajar siswa dikarenakan oleh beberapa aspek. Di antara faktor tersebut adalah faktor guru, yang meliputi: pembelajaran yang masih monooton, dimana kurangnya pelatihan untuk siswa, pemilihan Model pembelajaran yang kurang tepat, dan minimnya aktivitas diskusi dengan siswa. Sementara itu, faktor siswa mencakup: sebagian siswa yang kesulitan menjawab pertanyaan dari guru, kurangnya perhatian kepada peserta didik saat menjelaskan materi, kurangnya antusiasme dalam belajar dimana siswa kurang berpartisipasi aktif dalam kegiatan pembelajaran, serta preferensi siswa yang lebih suka bermain.
Sebagai seorang pendidik, penting untuk menyadari bahwa terdapat beragam pendekatan atau model pembelajaran yang dapat mendukung pemahaman siswa, terutama dalam upaya meningkatkan prestasi belajar mereka. Mengingat bahwa setiap siswa menghadapi tantangan belajar yang unik dan berbeda-beda, salah satu strategi efektif untuk meningkatkan hasil belajar adalah menerapkan variasi model pembelajaran yang memungkinkan siswa berperan aktif dalam setiap tahapan proses belajar. Oleh karena itu, pemilihan model yang dilengkapi media pembelajaran yang tepat menjadi sangat krusial. Sebagaimana latar belakang masalah tersebut, peneliti tertarik guna menjalankan penelitian dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Scramble Berbantuan Media Flash Card Terhadap Hasil Belajar IPAS Kelas V UPT SD NEGERI 064023 Kemenangan Tani T.P 2025/2026.”

BAHAN DAN METODE 
Penelitian ini menerapkan pendekatan kuantitatif, yang secara filosofis berlandaskan pada positivisme. Pendekatan ini dipilih karena memungkinkan peneliti untuk mengkaji populasi atau sampel melalui pengumpulan data menggunakan instrumen penelitian tertentu, kemudian menganalisisnya secara statistik untuk menguji hipotesis yang telah dirumuskan (Sugiyono, 2024). Rancangan penelitian yang digunakan adalah Quasi-Experimental Design dengan model Nonequivalent Control Group Design yang melibatkan pretest dan posttest, bertujuan untuk menilai adanya pengaruh atau dampak tertentu terhadap peserta didik. Sampel penelitian terdiri dari dua kelas, yakni kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kelas eksperimen memperoleh pembelajaran menggunakan model Scramble yang didukung media Flash Card, sedangkan kelas kontrol menerapkan model Scramble tanpa penggunaan media tambahan

HASIL DAN PEMBAHASAN
Penelitian ini membahas tentang Pengaruh model pembelajaran scramble berbantuan media flash card terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Pelajaran 2025/2026 dengan menguraikan deskripsi penelitian 


Tabel 2. Rata-rata nilai Pretest Siswa Kelas VA dan VB (Sebelum diberikan
               perlakuan)
	Kelas
	Banyak Siswa
	Rata-rata

	VA
	29 Orang
	48,82

	VB
	26 Orang
	32,55
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Gambar 1. Diagram Batang Data Pretest Siswa Kelas VA dan VB

Diagram batang tersebut menunjukkan perbandingan perolehan rata-rata antara dua kelas. Terlihat bahwa kelas V A mempunyai perolehan rata-rata lebih tinggi, yaitu 48,82, sedangkan kelas V B memiliki nilai rata-rata 33,55.

Tabel 3. Hasil Rata-rata Nilai Posttest Kelas Eksperimen Dan Kelas Kontrol (setelah diberikan perlakuan)
	Kelas
	Banyak Siswa
	Rata-rata

	Eksperimen
	26 Orang
	84,15

	Kontrol
	29 Orang
	77,83














Gambar 2. Diagram Batang Posttest Siswa Kelas Eksperimen dan Kontrol
Diagram batang tersebut menunjukkan perbandingan perolehan rata-rata dengan kelas eksperimen serta kelas kontrol. Nilai rata-rata kelas eksperimen sejumlah 84,15, sedangkan kelas kontrol 77,83. Perbedaan perolehan rata-rata ini mengindikasikan adanya selisih hasil belajar antara kedua kelas.
[bookmark: _Hlk215320167]Tabel 4. Hasil Uji Hipotesis Data Posttest Kelas Eksperimen dan Kontrol
t-Test: Two-Sample Assuming Equal Variances
	 
	Eksperimen
	Kontrol

	Mean
	84,15
	77,83

	Variance
	124,37
	135,93

	Observations
	26
	29

	Pooled Variance
	130,48
	

	Hypothesized Mean Difference
	0
	

	df
	53
	

	t Stat
	2,04
	

	P(T<=t) one-tail
	0,02
	

	t Critical one-tail
	1,67
	

	P(T<=t) two-tail
	0,04
	

	t Critical two-tail
	2,00
	



Hasil Data Posttest diperoleh nilai rata rata kelas eksperimen sejumlah 84,15 dan simpangan baku didapatkan 11,15, rata-rata kelas kontrol sejumlah 77,15 dan simpangan baku yang didapatkan sebesar 11,65. Kemudian diuji normalitasnya menggunakan uji Liliefors. Pada kelas Eksperimen diperoleh , yaitu 0,11 < 0,170, sehingga  diterima serta ditolak, yang berarti data berdistribusi normal. Uji normalitas kelas Kontrol menunjukkan , yaitu 0,14 < 0,161, sehingga  diterima dan  ditolak, yang menandakan data kelas Kontrol juga berdistribusi normal. Setelah itu, dijalankan pengujian prasyarat berupa uji homogenitas varians. Hasil uji homogenitas menunjukkan , sehingga data Posttest kelas Eksperimen dinyatakan homogen. Setelah data memenuhi syarat normal dan homogen, langkah selanjutnya adalah pengujian hipotesis menggunakan uji-t. Hipotesis yang diuji adalah : hasil belajar siswa yang diajar dengan Model pembelajaran Scramble berbantuan Media Flash Card lebih baik daripada siswa yang diajar dengan model pembelajaran Scramble, dan : hasil belajar siswa kedua kelas sama. Berdasarkan analisis, diperoleh , yaitu 2,04 > 2,00, sehingga diterima serta ditolak. Hal ini mengindikasikan bahwasanya penggunaan Model pembelajaran Scramble berbantuan Media Flash Card memiliki pengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Pelajaran 2025/2026.

KESIMPULAN
Sebagaimana analisis data serta pengujian hipotesis yang dijalankan dikelas VA dan VB UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Ajaran 2025/2026 dapat menyimpulkan seperti berikut:
1. [bookmark: _Hlk215473945]Hasil belajar siswa yang diajar dengan menerapkan model pembelajaran scramble berbantuan media flah card pada mata Pelajaran IPAS kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Ajaran 2025/2026 diperoleh rata-rata 84,15
2. Hasil belajar siswa yang diajar dengan menerapkan model pembelajaran scramble mata Pelajaran IPAS kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Ajaran 2025/2026 diperoleh rata-rata 77,83.
3. Terdapat dampak yang signifikan penerapan model pembelajaran scramble berbantuan media flash card mata Pelajaran IPAS kelas V UPT SD Negeri 064023 Kemenangan Tani Tahun Ajaran 2025/2026. Berdasarkan analisis data diperoleh >atau 2,04 > 2,00 sehingga Ha diterima serta Ho ditolak.
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