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Abstrak 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran berbasis aplikasi Canva terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi ciri-ciri makhluk hidup kelas IV UPT SPF SDN 104222 Sei Gelugur Tahun Pelajaran 2025/2026. Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar siswa, di mana sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) serta kurangnya penggunaan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif dalam proses pembelajaran. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pra-eksperimental dengan desain One Group Pretest-Posttest Design. Populasi sekaligus sampel dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV yang berjumlah 25 orang. Teknik pengumpulan data menggunakan tes berupa soal Esay yang diberikan sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) penerapan media pembelajaran berbasis Canva. Data dianalisis menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, dan uji hipotesis (uji-t).Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata pretest siswa adalah 55, sedangkan nilai rata-rata posttest mengalami peningkatan setelah penerapan media pembelajaran berbasis Canva. Hasil uji hipotesis menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV UPT SPF SDN 104222 Sei Gelugur.Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis Canva efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi ciri-ciri makhluk hidup. Media ini dapat menjadi alternatif bagi guru dalam menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan inovatif.
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Abstract 
This study aims to determine the effect of Canva application-based learning media on students’ learning outcomes in the IPAS subject, particularly on the topic of characteristics of living things, for fourth-grade students at UPT SPF SDN 104222 Sei Gelugur in the Academic Year 2025/2026. The background of this research is the low student learning outcomes, where most students had not achieved the Minimum Learning Mastery Criteria (KKTP), as well as the limited use of innovative and interactive learning media in the teaching and learning process. This study employed a pre-experimental research design using the One Group Pretest-Posttest Design. The population as well as the sample consisted of all 25 fourth-grade students. The data were collected using multiple-choice tests administered before (pretest) and after (posttest) the implementation of Canva-based learning media. The data were analyzed using normality tests, homogeneity tests, and hypothesis testing (t-test). The results showed that the average pretest score was 55, while the average posttest score increased after the implementation of Canva-based learning media. The hypothesis testing indicated that there was a significant effect of using Canva application-based learning media on students’ IPAS learning outcomes in the fourth grade at UPT SPF SDN 104222 Sei Gelugur.Therefore, it can be concluded that the use of Canva-based learning media is effective in improving students’ learning outcomes in the IPAS subject on the topic of characteristics of living things. This media can serve as an alternative for teachers in creating more engaging, interactive, and innovative learning experiences.
Keywords: Learning Media, Canva Application, Learning Outcomes, IPAS, Elementary School.
PENDAHULUAN
Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam upaya meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Proses pendidikan di sekolah dasar memiliki peran strategis dalam membentuk dasar pengetahuan, keterampilan, dan sikap peserta didik. Salah satu mata pelajaran yang berperan penting dalam pendidikan dasar adalah Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS), karena mata pelajaran ini membantu siswa memahami fenomena alam dan sosial di lingkungan sekitarnya serta mengembangkan kemampuan berpikir kritis sejak dini.
Namun, kenyataan di lapangan menunjukkan bahwa pembelajaran IPAS di sekolah dasar masih menghadapi berbagai permasalahan. Salah satu permasalahan yang sering ditemui adalah rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini disebabkan oleh proses pembelajaran yang masih didominasi oleh metode ceramah dan penggunaan media pembelajaran yang terbatas, sehingga siswa cenderung pasif dan kurang tertarik mengikuti pembelajaran. Kondisi tersebut juga ditemukan di UPT SPF SDN 104222 Sei Gelugur, khususnya pada siswa kelas IV, di mana sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan.
Media pembelajaran memiliki peranan penting dalam menunjang keberhasilan proses belajar mengajar. Media yang tepat dapat membantu guru menyampaikan materi secara lebih jelas, menarik, dan mudah dipahami oleh siswa. Seiring dengan perkembangan teknologi, guru dituntut untuk mampu memanfaatkan media pembelajaran berbasis digital yang inovatif dan interaktif. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah aplikasi Canva. Canva merupakan aplikasi desain berbasis digital yang menyediakan berbagai fitur dan template menarik yang dapat dimanfaatkan guru untuk membuat media pembelajaran visual, seperti presentasi, video, dan materi interaktif.
Penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva diharapkan dapat menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan menyenangkan, sehingga meningkatkan motivasi dan keaktifan siswa dalam pembelajaran IPAS. Media ini memungkinkan penyajian materi secara visual dan sistematis, sehingga membantu siswa memahami konsep-konsep abstrak dengan lebih mudah. Oleh karena itu, penerapan media pembelajaran berbasis Canva menjadi salah satu solusi yang dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah dasar.
Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini dilakukan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV di UPT SPF SDN 104222 Sei Gelugur Tahun Pelajaran 2025/2026.
BAHAN DAN METODE
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian pra-eksperimental (pre-experimental design). Desain penelitian yang digunakan adalah One Group Pretest–Posttest Design, yaitu desain penelitian yang melibatkan satu kelompok tanpa kelompok kontrol. Pada desain ini, subjek penelitian diberikan tes awal (pretest) sebelum perlakuan dan tes akhir (posttest) setelah perlakuan untuk mengetahui pengaruh perlakuan yang diberikan. Penelitian dilaksanakan di UPT SPF SDN 104222 Sei Gelugur pada Tahun Pelajaran 2025/2026. Subjek penelitian adalah seluruh siswa kelas IV yang berjumlah 25 orang, yang terdiri dari 15 siswa laki-laki dan 10 siswa perempuan. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah sampling jenuh, yaitu seluruh anggota populasi dijadikan sebagai sampel penelitian.
Perlakuan dalam penelitian ini adalah penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva pada mata pelajaran IPAS materi ciri-ciri makhluk hidup. Media pembelajaran dirancang menggunakan aplikasi Canva dalam bentuk tampilan visual yang menarik dan interaktif untuk mendukung proses pembelajaran di kelas. Teknik pengumpulan data menggunakan tes hasil belajar berupa soal esai yang diberikan sebelum perlakuan (pretest) dan sesudah perlakuan (posttest). Tes digunakan untuk mengukur hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS. Instrumen tes disusun berdasarkan indikator pembelajaran dengan jenjang kognitif C3 sampai C5.
[bookmark: _GoBack]Data yang diperoleh dianalisis menggunakan analisis statistik deskriptif dan inferensial. Analisis deskriptif digunakan untuk mengetahui nilai rata-rata hasil belajar siswa sebelum dan sesudah perlakuan. Analisis inferensial meliputi uji normalitas data dan uji hipotesis menggunakan uji-t untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva terhadap hasil belajar IPAS siswa. Pengujian dilakukan pada taraf signifikansi 0,05.
HASIL DAN PEMBAHASAN 
Hasil penelitian diperoleh dari nilai tes awal (pretest) dan tes akhir (posttest) siswa kelas IV setelah diterapkannya media pembelajaran berbasis aplikasi Canva pada mata pelajaran IPAS. Data hasil belajar siswa digunakan untuk mengetahui adanya perubahan hasil belajar sebelum dan sesudah perlakuan. Secara deskriptif, nilai rata-rata hasil belajar siswa pada pretest menunjukkan bahwa sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). Setelah diberikan perlakuan berupa penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva, nilai rata-rata posttest siswa mengalami peningkatan yang signifikan. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis Canva mampu meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi IPAS yang diajarkan.
Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data pretest dan posttest berdistribusi normal, sehingga memenuhi syarat untuk dilakukan uji hipotesis menggunakan uji-t. Berdasarkan hasil uji-t, diperoleh nilai signifikansi (Sig.) lebih kecil dari 0,05. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa sebelum dan sesudah penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi Canva memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV. Peningkatan hasil belajar tersebut disebabkan oleh penggunaan media yang menampilkan materi secara visual, menarik, dan mudah dipahami oleh siswa. Media Canva membantu siswa memahami konsep-konsep IPAS yang bersifat abstrak melalui tampilan gambar, warna, dan susunan materi yang sistematis. 
Pembelajaran dengan media Canva juga mampu meningkatkan perhatian dan motivasi belajar siswa. Siswa terlihat lebih aktif dan antusias dalam mengikuti pembelajaran dibandingkan dengan pembelajaran yang menggunakan metode konvensional tanpa media digital. Hal ini sejalan dengan karakteristik siswa sekolah dasar yang cenderung lebih tertarik pada pembelajaran yang melibatkan visual dan teknologi. Temuan penelitian ini mendukung hasil penelitian sebelumnya yang menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis digital dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Dengan demikian, penggunaan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan hasil belajar IPAS di sekolah dasar.
Tabel 1. Hasil Belajar IPAS Siswa Sebelum dan Sesudah Penerapan Media Canva
	No
	Jenis Tes
	Jumlah Siswa
	Nilai Terendah
	Nilai Tertinggi
	Nilai Rata-rata

	1
	Pretest
	25
	55
	75
	64,20

	2
	Posttest
	25
	70
	90
	82,60


Sumber: Data hasil penelitian (2025)
Berdasarkan Tabel 1, nilai rata-rata hasil belajar IPAS siswa pada pretest sebesar 64,20 dan meningkat menjadi 82,60 pada posttest setelah diterapkannya media pembelajaran berbasis aplikasi Canva. Peningkatan nilai rata-rata tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media Canva berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa kelas IV.
KESIMPULAN
Adapun kesimpulan dari penelitian ini adalah: 
1. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi “Ciri-ciri Makhluk hidup” di kelas IV UPT SPF SDN 104222 Tahun Pelajaran 2025/2026 sebelum menggunakan media Aplikasi canva nilai dari pretest di peroleh ratarata 55. 
2. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS materi “Ciri-ciri Makhluk hidup” Setelah menggunakan Media Aplikasi canva nilai dari posttest di peroleh rata-rata 87. 
3. Berdasarkan hasil analisis statistik dengan menggunakan rumus uji-t dapat diketahui bahwa nilai t hitung sebesar 2,71dengan frekuensi (dk) sebesar 24, pada taraf signifikansi 0,05 diperoleh t tabel 1,71. Oleh karena t hitung > t tabel pada taraf signifikan 0,05, maka hipotesis H1 diterima yang berarti bahwa Penerapan Media Aplikasi canva memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas  IV UPT SPF SDN 104222 Tahun 
Pelajaran 2025/2026 
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